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ABSTRAK
Farhan David Yunia
2019110097

Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Penelitian yang berjudul “ANALISA KEAKURATAN INSIDEN HONNOIJI

DI VIDEO GAME SAMURAI WARRIORS 5 DALAM SEJARAH JEPANG” ini
membahas mengenai akurasi peristiwa insiden Honnoji dalam sejarah Jepang yang
direpresentasikan pada cerita video game Samurai Warriors 5. Samurai Warriors 5
menceritakan konflik-konflik pada era Sengoku melalui sudut pandang dua tokoh
sejarah Jepang, Mitsuhide Akechi dan Nobunaga Oda. Cerita Samurai Warriors 5
berawal dari klan Oda yang pada saat itu merupakan salah satu klan kecil yang
menguasai provinsi Owari, dipimpin oleh Nobunaga, dan diakhiri dengan insiden
Honnoji yang menandakan akhir dari kekuasaan klan Oda serta akhir dari perjalanan
hidup Nobunaga dalam ambisinya menyatukan negara Jepang. Kekuasaan Nobunaga
Oda diakhiri oleh bawahan sekaligus salah satu jenderal terpercayanya, Mitsuhide
Akechi, yang melancarkan penyerangan ke kuil Honnoji dan mengkhianati Nobunaga.
Penelitian ini dilakukan dengan metode analisis deskriptif. Dengan terkumpulnya data-
data dari karya ilmiah berjudul “Akechi Mitsuhide”, “The Greatest Mystery in
Japanese History: The Honnoji Incident”, serta buku-buku dan jurnal lainnya, peneliti
mengimplementasi teori re-thinking oleh R.G. Collingwood dalam menganalisis hal-
hal terkait dengan insiden Honnoji. Melalui teori re-thinking dan data-data yang
diperoleh, peneliti dapat mengetahui informasi mengenai insiden Honnoji serta tokoh-
tokoh yang terlibat dalam insiden tersebut pada sejarah sesungguhnya, dan
membandingkannya dengan insiden Honnoji dalam Samurai Warriors 5 untuk
mengetahui hasil keakuratan representasi sejarah Jepang pada video game tersebut.

Kata kunci:

Sejarah, video game, analisis
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