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ABSTRAK 

Bisnis yang disebut Event Organizer menawarkan bantuan dan fasilitasi 

dalam perencanaan acara. Event Organizer (EO) bertugas mengatur segala sesuatu 

yang berkaitan dengan acara, mulai dari perencanaan hingga pelaksanaan. 

Permasalahan terjadi karena disebabkan oleh customer yang mengajukan banyak 

perubahan budget dalam penyesusain anggaran sehingga proses pembuatan surat 

penawaran harga menjadi terhambat dan berpotensi yang dapat mengakibatkan 

kerugian pada Genta Production. 

Dalam permasalahan tersebut penelitian bertujuan membuat rancangan 

sistem infomasi pembuatan surat penawaran harga untuk memudahkan event 

organizer Genta Production dalam melakukan pembuatan surat penawaran harga. 

Metodologi Penelitian yang digunakan dalam pembuatan sistem informasi 

pembuatan surat penawaran harga berbasis website ini menggunakan metode 

pengembangan Waterfall. Untuk mengatasi masalah ini, Genta Production perlu 

mengambil langkah-langkah yang efektif, termasuk meningkatkan komunikasi 

dengan pelanggan, menerapkan proses penyesuaian anggaran yang terstruktur, 

mengevaluasi konsekuensi dari perubahan anggaran, menyusun kontrak yang jelas, 

dan meningkatkan manajemen proyek. Dengan melakukan langkah-langkah 

tersebut, Genta Production dapat mengoptimalkan proses pembuatan surat 

penawaran harga dan mengurangi risiko kerugian yang mungkin terjadi. 

Pengembangan aplikasi kedepannya diharapkan dapat ditambahkan fitur untuk 

client dalam sistem agar lebih mudah dalam melakukan perubahan budget anggaran 

sehingga bisa dilanjutkan ketahap berikutnya yaitu pre-purchase order. 

Kata Kunci: Event Organizer; Sistem Informasi; Surat Penawaran Harga; Website 
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DAFTAR SIMBOL 

a. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 Actor 

Pengguna sistem adalah aktor. Aktor 

tidak hanya terbatas pada orang; sistem 

apa pun yang berinteraksi dengan 

aplikasi lain dan meminta input atau 

menghasilkan output juga memenuhi 

syarat sebagai aktor.  

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

3 
 

Association 

Asosiasi digunakan untuk 

menghubungkan actor dengan use case. 

Asosiasi digambarkan dengan sebuah 

garis yang menghubungkan antara 

Actor dengan Use Case.  

4 

 

 

 

 

System 

Boundary 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

 

5 
 

Use Case 

Deskripsi dari serangkaian peristiwa 

sistem yang menghasilkan hasil yang 

dapat diukur bagi seorang aktor. 

6 <<include>> Include 

Kondisi yang harus dipenuhi agar 

sebuah kejadian dapat terjadi ketika 

sebuah use case merupakan komponen 

dari use case lain. 

7 <<extend>> Extend 

menspesifikasikan bahwa pada saat 

tertentu, perilaku kasus penggunaan 

sumber diperluas oleh kasus 

penggunaan target. 

b. Simbol Activity Diagram 
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NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

 

 

Action 

State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari suatu 

aksi 

2 

 

 

 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

3 

 

 

 

Actifity Final 

Node 
Bagaimana objek diakhiri 

4 

 

 

 

 

Decission 
Pilihan untuk mengambil 

keputusan dan diakhiri kondisi  

5 

 

Transition 

menspesifikasikan bahwa pada 

saat tertentu, perilaku kasus 

penggunaan sumber diperluas 

oleh kasus penggunaan target. 
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