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ABSTRAK 

 

Perumahan Taman Rosa merupakan komplek perumahan yang berlokasi di 

Jalan Taman Harapan Baru, Kelurahan Pejuang, Kecamatan Medan Satria, Bekasi, 

Utara. Menurut data yang tercatat terdapat 159 rumah dengan 158 kepala keluarga yang 

menghuni perumahan Taman Rosa. Warga yang tinggal di biaya Perumahan Taman    

Rosa memiliki kewajiban untuk membayar iuran tiap bulannya berdasarkan kesepakatan 

bersama yang telah dirapatkan sebelumnya, iuran warga tersebut dimaksudkan untuk 

keamanan, biaya kebersihan, dan biaya-biaya lainnya, guna memenuhi dan menunjang   

segala aktifitas yang dilakukan warga perumahan. Dengan dibuatnya rancangan aplikasi 

website tata kelola iuran warga, secara sistematis dapat mempermudah proses  

pengelolaan iuran yang dikhususkan untuk  perumahan, sehingga dapat menghasilkan 

laporan keuangan yang lebih akurat dan cepat serta informasi mengenai keuangan yang 

diterima warga menjadi lebih cepat. Perumahan ini dikembangkan oleh PT kharisma 

Group. Menurut data yang didapat Perumahaan Taman Rosa ini memiliki kurang lebih 

dari 159 unit rumah dengan 158 KK (Kepala Keluarga). Terdapat juga kebijakan di  

lingkungan Perumahan Taman Rosa yang telah dimusyawarahkan sesuai dengan  

kesepakatan bersama mengenai iuran bulanan warga untuk keamanan, 

kebersihan, dan kepentingan lainnya Permasalahan lain adanya warga yang tidak 

membayar iuran dan keterlambatan dalam membayar iuran,  tidak ada nya pengingat 

warga dalam membayar iuran secara online oleh karena itu, perlu adanya suatu sistem 

informasi akuntansi keuangan yang dapat diaplikasikan pada sistem informasi  iuran 

warga perumahan Taman Rosa berbentuk web, yang diharapkan dapat mengatasi 

kendala yang terjadi saat ini dengan menggunakan metode EDD sebagai penggingatt 

dengan notifikasi whatshapp dengan pembayaran payment gateway .sistem dan akan 

menghasilkan output laporan iuran yang lebih sistematis, akurat, dan jelas Kata Kunci: 

iuran Warga.Payment gateway.Earliest due date 
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DAFTAR SIMBOL 

 

a. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
Actor 

Actor adalah pengguna sistem. Actor 

tidak terbatas hanya manusia saja, jika 

sebuah sistem berkomunikasi dengan 

aplikasi lain dan membutuhkan input atau 

memberikan output, maka aplikasi 

tersebut juga bisa dianggap sebagai actor.  

2  Dependency 

Hubungan perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen  mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung 

padanya elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

3  Association 

Asosiasi digunakan untuk 

menghubungkan actor dengan use case. 

Asosiasi digambarkan dengan sebuah 

garis yang menghubungkan antara Actor 

dengan Use Case.  

4 

 

 

System 

Boundary 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

5  Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

6 <<include>> Include 

Melakukan yang harus terpenuhi agar 

sebuah event dapat terjadi, pada kondisi 

ini sebuah use case adalah bagian dari use 

case lainnya. 

7 <<extend>> Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik yang diberikan. 
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b. Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

 
Action 

State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

2 
 

 
Initial Node 

Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

3 
 

 

Activity Final 

Node 
Bagaimana objek diakhiri 

4 

 

 

 

Decission 
Pilihan untuk mengambil keputusan 

dan diakhiri kondisi  

5 

 

Transition 

Sebuah kejadian yang memicu sebuah 

state objek dengan cara 

memperbaharui satu atau lebih nilai 

atributnya 
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