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ABSTRAK 

 
 

Rancangan IMPLEMENTASI METODE KNN, APRIORI, DAN MOVING 

AVERAGE UNTUK MENENTUKAN PARFUM REFILL TERBAIK BERDASARKAN 

BANYAKNYA PENJUALAN PADA TOKO VILLA PARFUM CABANG HANKAM 

BEKASI . Dibuat dengan aplikasi berbasis website. Tujuannya ialah untuk memudahkan para 

admin dalam melakukan penyusunan rencana, laporan serta memudahkan bagian atau pihak lain 

yang ingin melihat kegiatan pengelolaan setiap harinya menggunakan website. Selain itu juga 

memudahkan pembeli yang tempat tinggalnya jauh dari toko untuk membeli parfum. Mysql 

adalah databse yang digunakan dalam studi kasus untuk menyimpan data, sedangkan 

pengembangan aplikasi menggunakan metode waterfall atau biasa disebut dengan air terjun. 

Pemilihan metode tersebut berdasarkan dengan pencarian refrensi dari berbagai sumber.  

 

Kata kunci : pengelolaan, TOKO VILLA PARFUM CABANG HANKAM BEKASI, Mysql, 

Waterfall. 
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