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ABSTRAK 

 
Seiring perkembangan jaman, tentunya semakin banyak orang yang 

membutuhkan laptop untuk membantu pekerjaannya dibandingkan 

komputer desktop karena desain yang kecil dan memiliki baterai internal 

sehingga dapat dibawa kemana-mana. Namun pilihan spesifikasi laptop 

sangat beragam, seperti model laptop, Brand, ukuran layar, ram, harga, dan 

lain-lain. Tidak semua orang mengetahui indikator dalam memilih produk 

laptop sesuai dengan selera dan kriteria laptop yang dibutuhkan. pembuatan 

sistem rekomendasi pada tugas akhir ini menggunakan metode k-nearest 

neighbour dan artificial neural network. Metode ini akan melakukan 

perhitungan jarak dengan antara kriteria user dengan data survey. Kemudian 

jarak terdekat akan dijadikan rekomendasi. maka dari itu penulis membuat 

aplikasi penerapan data mining dengan metode k-nearest neighbour dan 

artificial neural network untuk menentukan laptop berdasarkan kebutuhan 

untuk membantu masyarakat dalam memilih laptop dengan kriteria yang 

dinginkan dengan metode k-nearest neighbour dan artificial neural network. 

Metode tersebut di pilih karena mampu untuk mengklasifikasi laptop mana 

yang cocok berdasarkan kebutuhan, dan menentukan metode mana yang 

lebih bagus dari k-nearest neighbour dan artificial neural network dengan 

penentuan akurasi untuk k-nearest neighbour 62% dan untuk artificial neural 

network 79% 

 

Kata Kunci: Laptop, K-Nearest Neighbour, Artificial Neural Network 
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