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Abstrak 

Aquascape adalah praktik artistik menata tanaman air yang terbuat dari kayu dan batu 

untuk menciptakan lanskap yang indah secara visual, sekaligus memanfaatkan ikan 

sebagai pendamping untuk menjaga keseimbangan ekosistem. Para aquascaper sering 

kali mempunyai tantangan karena tidak mempunyai waktu yang cukup untuk 

memantau aquascape secara konsisten, yang dapat mengganggu ekosistem di 

dalamnya. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan sistem otomatis 

pada aquascape, yang meliputi pemantauan kekeruhan air, pengendalian kelembaban 

udara, pengaturan suhu air, menjaga ketinggian air, dan sering melakukan penggantian 

air. Penelitian ini melibatkan pengembangan komponen perangkat keras yaitu Arduino, 

sensor suhu DS18B20, sensor kekeruhan, dan sensor Ultrasonik HC-SR04. 

Pengkodean sistem dilakukan dengan menggunakan software Arduino IDE, sedangkan 

pengontrol Aquascape diimplementasikan melalui aplikasi Blynk. Setelah beberapa 

kali percobaan, semua elemen di dalam sistem ini berhasil dioperasikan sesuai dengan 

tujuan penelitian. Mengintegrasikan sistem otomasi ke dalam aquascaping membantu 

menyederhanakan pemeliharaan dan pemeliharaan aquascape bagi para aquascaper. 

Kata Kunci: Aquascape, sistem otomatisasi, Arduino, blynk. 
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