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ABSTRAK 

 

Sistem Presensi merupakan hal yang penting dalam perusahaan, terkait dengan 

waktu dan jam kerja. Dengan pengelolaan dan sistem presensi yang efektif memberi 

kemudahan bagi karyawan agar tepat dan cepat dalam melakukan presensi. Namun 

pada PT. Harapan Bahagia Nusantara sistem presensi masih manual dengan 

menggunakan kertas lalu direkap dalam bentuk Microsoft Excel oleh administrator, 

dan ini memakan waktu yang lama dan juga tenaga yang banyak.Sehingga dengan 

sistem presensi manual ini dinilai kurang efektif. Tujuan dari Laporan Skripsi ini 

adalah untuk memberikan kemudahan dan keefektifan bagi karyawan dalam 

melakukan presensi dan juga bagi administrator dalam mengelola dan mengolah 

data presensi sehingga tercipta keefektidan dan keefisienan. Metode pengumpulan 

data yang digunakan dalam penyusunan Skripsi ini adalah Observasi, Studi 

Pustaka, dan Wawancara. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian 

pengembangan dengan menggunakan Face Detection dengan Convolutional Neural 

Network dan menggunakan database Mysql. Dengan dibuatnya Aplikasi Sistem 

Informasi Presensi menggunakan Face Detection dengan CNN ini diharapkan dapat 

terjadi keefektifan dan keefisienan dalam melakukan presensi. 

 

Kata kunci: Presensi, Neural Network, Face Detection, Mysql, Python, Face 

Recognition. 
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