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ABSTRAK 

Dalam era perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan yang pesat saat ini, 

informasi menjadi unsur kunci dalam mendukung operasi-operasi yang efisien dan 

tujuan yang tercapai. PT Citi Asia International merespons kebutuhan ini dengan 

mengembangkan perangkat lunak Blanjaloka, yang bertujuan menjadi platform 

transaksi online untuk pedagang di pasar tradisional Indonesia. Namun, observasi di 

pasar Pulo Jahe mengungkapkan sejumlah tantangan, termasuk kurangnya 

aksesibilitas informasi tentang kios yang tersedia, harga, dan fasilitasnya, serta metode 

konvensional yang digunakan untuk memasarkan kios. Oleh karena itu, penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem penyewaan kios 

berbasis web di pasar Pulo Jahe untuk meningkatkan aksesibilitas informasi dan 

efisiensi dalam proses penyewaan. 

Penelitian ini mengusulkan pengembangan sistem berbasis web untuk 

penyewaan kios di pasar Pulo Jahe. Sistem ini akan memungkinkan penyewa potensial 

dengan mudah mencari dan mendapatkan informasi tentang kios yang tersedia, 

termasuk harga, lokasi, dan fasilitasnya. Data penyewa dan kontrak penyewaan akan 

disimpan dengan baik dalam sistem. Pengembangan sistem ini akan menggunakan 

teknologi seperti PHP , HTML, CSS, dan MySQL dengan dukungan dari platform 

XAMPP sebagai basis data. Sistem ini dirancang untuk memberikan aksesibilitas 

informasi yang lebih baik dan mempermudah proses penyewaan kios. 

Penelitian ini memiliki dampak yang signifikan pada pasar tradisional seperti 

Pulo Jahe. Dengan pengembangan sistem berbasis web, aksesibilitas informasi tentang 

kios menjadi lebih baik, membantu calon penyewa dalam menemukan kios yang sesuai 

dengan kebutuhan mereka. Selain itu, pemilik kios akan mendapatkan manfaat dalam 

pemasaran yang lebih efektif dan efisien. Penggunaan teknologi informasi dalam 

mengelola pasar tradisional seperti ini membantu meningkatkan efisiensi operasional 

dan efektivitas bisnis, menciptakan situasi win-win bagi pedagang dan konsumen. 

 

Kata Kunci: Pasar tradisional, teknologi informasi, sistem berbasis web. 
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DAFTAR SIMBOL 

A. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

 
Actor 

Actor adalah pengguna sistem. Actor tidak terbatas 

hanya manusia saja, jika sebuah sistem 

berkomunikasi dengan aplikasi lain dan 

membutuhkan input atau memberikan output, maka 

aplikasi tersebut juga bisa dianggap sebagai actor. 

2 
 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri (independent). 

3 
 

Association 

Asosiasi digunakan untuk menghubungkan actor 

dengan use case. Asosiasi digambarkan dengan 

sebuah garis yang menghubungkan antara Actor 

dengan Use Case. 

4 

 

System 

Boundary 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 

5 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan 

sistem yang menghasilkan suatu hasil yang terukur 

bagi suatu actor. 

6 <<include>> Include 

Melakukan yang harus terpenuhi agar sebuah event 

dapat terjadi, dimana pada kondisi ini sebuah use 

case adalah bagian dari use case lainnya. 

7 <<extend>> Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber pada 

suatu titik yang diberikan. 
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B. Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

 
Action 

State dari sistem yang mencerminkan eksekusi 

dari suatu aksi. 

2 
 

 
Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

3 
 

Activity Final 

Node 
Bagaimana objek diakhiri. 

4 
 

 
Decision 

Pilihan untuk mengambil keputusan dan diakhiri 

kondisi.  

5 

 

Transition 

Sebuah kejadian yang memicu sebuah state 

objek dengan cara mem- perbarui satu atau lebih 

nilai atributnya. 
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