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ABSTRAK 

Blockchain merupakan sebuah database atau suatu sistem penyimpanan 

berbagai data-data digital yang terhubung melalui kriptografi. Blockchain saat ini 

sangat sering dimanfaatkan dalam bidang cryptocurrency walaupun masih juga 

digunakan didalam berbagai bidang lainnya seperti kesehatan dan pemerintah 

walaupun tidak setenar dalam bidang cryptocurrency. Blockchain merupakan suatu 

teknologi peer-to-peer yang berperan sebagai buku catatan besar yang tidak 

memiliki middleman atau orang ketiga dalam pengoperasiannya, dalam blockchain 

data-data yang telah dicatat dimasukkan ke dalam blok-blok yang saling terhubung 

antara satu dan lainnya. Jika suatu blok ada yang rusak atau dirusak, maka akan 

membuat data tersebut tidak valid. Banyaknya kelebihan dan kekurangan yang 

dimiliki teknologi ini membuat banyaknya pendapat terhadap teknologi ini. Dalam 

penelitian ini bermasksud untuk dapat menganalisis berbagai sentimen masyarakat 

mengenai teknologi blockchain ini, dalam penelitian ini ada dua algoritma yang 

digunakan yaitu Naive Bayes dan Support Vector Machine. Dataset yang 

didapatkan dari tanggal 1 Desember 2022 sampai 1 Februari 2023 adalah sebanyak 

140 cuitan twitter berbahasa indonesia, maka dapat disimpulkan bahwa hasil dari 

analisis sentimen adalah lebih banyaknya sentimen positif dibanding sentimen 

negatif terhadap teknologi blockchain ini dalam analisis sentimen twitter tentang 

teknologi blockchain. Kesimpulannya masyarakat menyambut dengan baik atau 

positif teknologi blockchain ini. 

Kata Kunci : Blockchain, Naive Bayes, Support Vector Machine, Analisis 

Sentimen  
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