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ABSTRAK 
 
 

 

Nama 

 
 

 

: Andi Pradipta 

 
NIM 

 
: 2013110057 

 
Program Studi 

 
: Sastra Jepang 

 
Judul: 

 
:” Ketertarikan Mahasiswa Sastra Jepang Universitas Darma  

Persada Terhadap Perkembangan Virtual Youtuber” 
 
 

 

Virtual YouTuber adalah istilah yang diberikan bagi YouTuber yang 
menggunakan animasi sebagai pengganti dirinya. Penggunaan animasi sebagai 
pengganti diri si YouTuber juga mengacu pada tren yang ada di Jepang yaitu 
antrpoomorfisme Moe atau Moe Gijinka. Antropomorfisme moe atau yang sekarang  
disebut juga oleh kalangan peminat pop culture sebagai moefikasi yang diartikan sebagai 
karakteristik moe yang diterapkan untuk memberikan unsur bentuk manusia pada objek yang  
bukan manusia.. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode 

deskriptif kualitatif dengan teknik kepustakaan. Tujuan penelitian untuk mengetahui 
ketertarikan mahasiswa jurusan sastra jepang universitas Darma Persada terhadap 
virtual youtuber. 

 
 
 

Kata Kunci: Perkembangan,Virtual Youtuber, Budaya popular moe 
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概略 
 
 
 
 

名前 :アンディ・プラディプタ 
 

学生番号 : ２０１３１１００５７ 
 

文学部 : 日本文学 
 

題名 :バーチャルユーチューバー普及に対して、興味を持って

いるダルマプルさダ大学生。 
 
 
 
 
 

 

バーチャルユーチューバーとは自分自身の代わりに、アニメーションを使

い、撮影をするユーチューバーのことです。自分自身の代わりに、アニメー

ションを使い、撮影をするユーチューバーというのは「Anthropomorphism 

Moe」か「擬人観（ぎじんか）」と言われています。現在、Anthropomorphism 

Moe は、「萌え化」といった若者文化によって生み出された言葉です。「萌

え化」とは間以外の動植物や無生物に「萌え」という性質を持たせ、人間化

することです。 

 

このような研究をする目的は、ダルマプルサダ大学生がバーチャルユーチ

ューバーに対し、どれだけ興味を持っているかを調べて来た結果となりまし

た。 

 
キーワード：バーチャルユーチューバー普及、「萌え」の文化 
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GLOSARI 
 
 
 

 

Antropomorfisme 擬人化 Fenomena  pemberian atribut,  emosi

  serta  niat  layaknya  manusia  kepada 

  sebuah kejadian atau benda non-manusia

Booming  Suatu kondisi dimana terjadinya 

  kepopuleran yang luar biasa dan cepat 

  menyebar biasanya untuk jangka waktu
 

yang lama yang memikat banyak 
 

khalayak ramai(orang). 
 

JSDF 
 

 

JSDF 自衛隊 

Kantai Collection 艦隊これくしょん

 

 
Japan Self Defense Force 
 

 

Permainan sosial online berbasis web di 

Jepang yang dibuat oleh Kadokawa 

Games 

 
Moe 萌え 

 
 
 
 
 

Moe Gijinka 萌え擬人化 
 
 
 

 
Otaku オタク 

 
 
 
 
 

 

Touken Ranbu 刀剣乱舞 

 

Minat kuat terhadap karakter tertentu 

terutama yang bersifat imut 

 

Pemberian unsur moe pada karakter 

gijinka 

 

istilah bahasa Jepang yang digunakan 

untuk menyebut orang yang betul-

betul menekuni hobi 

 

Permainan sosial online berbasis web di 

Jepang yang dibuat oleh Kadokawa 

Games 



 

 

 
YouTube      Media sosial yang dikhususkan untuk 
 

berbagi video 
 

 

Youtuber      Istilah bagi para pengguna YouTube 
 

yang mengunggah video buatannya ke 
 

akun YouTube miliknya 
 
 
 


