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ABSTRAK 

 
Data mining adalah proses ekstraksi informasi yang berguna dari data yang 

besar, kompleks dan beragam. Ini adalah suatu proses yang digunakan untuk 
menemukan pola atau hubungan yang tidak jelas dalam data yang besar dengan 
menggunakan teknik statistik, matematika, dan ilmu komputer. Data mining 
digunakan untuk menemukan pola yang dapat digunakan untuk membuat prediksi 
atau kesimpulan yang berguna. Proses ini juga dapat digunakan untuk 
mengidentifikasi anomali atau outlier dalam data. Analisis adalah proses 
pemecahan masalah yang dimulai dengan hipotesis sampai terbukti kebenarannya 
melalui beberapa kepastian. PT. MULIA CEMERLANG ABADI MULTI 
INDUSTRY adalah produsen garmen rajutan & tenun multi-produk yang berbasis 
di Tangerang, Indonesia. MCA didirikan pada tahun 2000 dan sejak itu tumbuh 
menjadi produsen dan eksportir garmen pakaian rajut terkemuka. Produk yang 
diproduksi oleh MCA mencakup berbagai macam pakaian, seperti jaket bulu, 
celana, pullover, kaos dan kemeja polo. MCA mengekspor ke pelanggan di seluruh 
dunia, termasuk ke merekmerek terkemuka seperti H&M, Carters, Desigual dan 
Primark. Naïve Bayes (NB) merupakan suatu algoritma yang dapat 
mengklasifikasikan suatu variable tertentu dengan menggunakan metode 
probabilitas dan statistik. Secara garis besar algoritma Naïve Bayes dapat dijelaskan 
seperti persamaan. Suppot Vector Machine (SVM) diciptakan oleh Vapnik pada 
tahun 1992 menggunakan serangkaian konsep unggul yang baik di bidang 
pengenalan pola. SVM masih dianggap muda dalam metode pengenalan pola. 
Namun, kemampuannya dalam berbagai aplikasi sering digunakan sebagai seni 
dalam membuat pola. 
 
Keyword : Mulia Cemerlang Abadi, Naïve Bayes, Support Vector Machine. 
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