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ABSTRAK 

 
Teknologi GPS dalam setiap sisi kehidupan yang sudah semakin 

nyata pada akhir-akhir ini. GPS adalah singkatan dari Global Positioning 

System, dengan secara awam dapat diartikan sebagai sistem penentuan 

posisi. GPS merupakan sebuah bagian dari sistem navigasi berbasis setelit 

yang dikembangkan oleh Departemen Pertahanan Amerika Serikat, yang 

dinaungi oleh program satelit NAVSTAR, yaitu Navigation System with 

Time and Ranging. Aplikasi Fleet Management System dewasa ini 

mengalami perkembangan yang cukup pesat, seiring berkembangnya 

teknologi GPS, Sistem Informasi Geografis (SIG) dan Komunikasi Data. 

Aplikasi Ini sangat bermanfaat di bidang transportasi untuk pemantauan 

pergerakan armada kendaraan sehingga mempermudah pihak pengelola 

untuk melakukan manajemen dan perencanaan. Di sisi lain perkembangan 

teknologi internet khususnya teknologi web memungkinkan informasi 

dapat beredar dengan cepat tanpa ada batasan waktu dan tempat. Integrasi 

teknologi web ke dalam aplikasi fleet management system akan 

mempermudah proses pemantauan sehingga posisi kendaaan tidak hanya 

dapat diakses pada pusat kontrol saja melainkan kapan dan dimana melalui 

internet tanpa ada batasan waktu dan tempat. Sistem pemantauan GPS 

membutuhkan data yang harus dipenuhi, yaitu koordinat lokasi kendaraan 

tersebut. Sistem GPS pada Android akan mengirimkan data lokasi ke 

server yang telah terhubung oleh GPS di Android supir. Data ini akan 

digunakan untuk menampilkan posisi kendaraan pada website yang telah 

dibuat menggunakan PHP, MySQL dan lain-lain. 

 

 

Kata Kunci: GPS, Google Maps, Pemantauan, website, fleet 

management system



i 

 

DAFTAR ISI 

LEMBAR REVISI………………………………………………………………… i 

LEMBAR BIMBINGAN…………………………………………………………. ii 

LEMBAR PERNYATAAN……………………………………………………… iii 

LEMBAR PENGESAHAN……………………………………………………… iv 

LEMBAR PENGUJI……………………………………………………………… v 

KATA PENGANTAR …………………………………………………………....vi 

ABSTRAK………………………………………………………………………. vii 

DAFTAR ISI……………………………………………………………………. viii 

DAFTAR TABEL………………………………………………………………... ix 

DAFTAR GAMBAR……………………………………………………………... x 

BAB I……………………………………………………………………………... 7 

PENDAHULUAN .................................................................................................. 7 

1.1 Latar Belakang ......................................................................................... 7 

1.2 Rumusan Masalah .................................................................................... 9 

1.3 Batasan Masalah ....................................................................................... 9 

1.4 Tujuan dan Manfaat .................................................................................. 9 

1.4.1 Tujuan ............................................................................................... 9 

1.4.2 Manfaat ........................................................................................... 10 

1.5 Metodologi Penelitian ............................................................................ 10 



ii 

 

1.6 Sistematika Penulisan ............................................................................. 11 

BAB 2 ................................................................................................................... 13 

LANDASAN TEORI ............................................................................................ 13 

2.1 Central Kitchen (CK) ............................................................................. 13 

2.2 Sistem Informasi ..................................................................................... 13 

2.3 Android ................................................................................................... 14 

2.4 Android Studio ....................................................................................... 15 

2.5 Jarak Terpendek (Shortest Path Problem) ............................................. 15 

2.6 Algoritma Greedy ................................................................................... 16 

2.7 Algoritma Bellman-ford ......................................................................... 17 

2.8 Java ......................................................................................................... 18 

2.9 PHP ......................................................................................................... 19 

2.10 Firebase .................................................................................................. 19 

2.11 XAMPP .................................................................................................. 19 

2.12 MySQL ................................................................................................... 20 

2.13 Metode Pengembangan Sistem .............................................................. 20 

2.13.1 Waterfall .......................................................................................... 20 

2.14 Unified Modeling Language (UML) ...................................................... 21 

BAB 3 ................................................................................................................... 27 

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM ..................................................... 27 

3.1 Analisis Kebutuhan ................................................................................ 27 



iii 

 

3.2 Perancangan Sistem ................................................................................ 28 

3.2.1 Use Case Diagram ........................................................................... 29 

3.2.2 Activity Diagram Admin................................................................. 31 

3.2.3 Activity Diagram Pengguna ............................................................ 32 

3.2.4 Sequence Diagram .......................................................................... 33 

3.3 Rancangan Database ............................................................................... 34 

3.4 Relasi Database ...................................................................................... 39 

BAB 4 ................................................................................................................... 40 

HASIL DAN PEMBAHASAN ............................................................................. 40 

4.1 Spesifikasi Sistem ................................................................................... 40 

4.1.1 Hardware ......................................................................................... 40 

4.1.2 Software .......................................................................................... 40 

4.2 Implementasi Sistem .............................................................................. 41 

4.2.1 Halaman Login Admin .................................................................... 41 

4.2.2 Halaman Index Admin .................................................................... 42 

4.2.3 Halaman Titik Lokasi Admin ......................................................... 42 

4.2.4 Halaman Bobot Antar Tujuan Admin ............................................. 43 

4.2.5 Halaman Data Rute Admin ............................................................. 44 

4.2.6 Halaman Data Kurir ........................................................................ 44 

4.2.7 Halaman Monitoring Kurir ............................................................. 45 

4.3 Hasil Perbandingan Algoritma………………………………………………... 



iv 

 

BAB 5…………………………………………………………………………….49 

KESIMPULAN dan SARAN……………………………………………………49 

5.1 Kumpulan……………………………………………………………………49 

5.2 Saran…………………………………………………………………………50 

DAFTAR PUSTAKA…………………………………………………………….51 

 

 

  



v 

 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 3.1 Use Case Admin……………………………………………………..29 

Gambar 3.2 Use Case Driver ……………………………………………………31 

Gambar 3.3 Activity Diagram Admin……………………………………………32 

Gambar 3.4 Activity Diagram Driver…………………………………………….31 

Gambar 3.5 Sequence Diagram Admin……………………………………….….32 

Gambar 3.6 Sequence Diagram Driver…………………………………………..33 

Gambar 4.1 Halaman Login Admin………………………………………………34 

Gambar 4.2 Halaman Index Admin………………………………………………35 

Gambar 4.3 Halaman Titik Lokasi Admin………………………….……………36 

Gambar 4.4 Halaman Bobot Antar Tujuan Admin………………………………..38 

Gambar 4.5 Halaman Data Rute Admin…………….……………………………39 

Gambar 4.6 Halaman Data Kurir…………………………………………………41 

Gambar 4.7 Halaman Monitoring Kurir………………………………………….42 

 

 

 

 

  



vi 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Komponen Use case Diagram………………………………………… 18 

Tabel 2.2 Komponen Activity Diagram…………………………………………. 19 

Tabel 2.3 Komponen Squence Diagram………………………………………… 19 

Tabel 3.1 Rancangan Tabel Admin……………………………………………… 35 

Tabel 3.2 Rancangan Tabel Titik………………………………………………... 36 

Tabel 3.3 Rancangan Tabel Option……………………………………………… 36 

Tabel 3.4 Rancangan Tabel Bobot………………………………………………. 37 

Tabel 3.5 Rancangan Table Laporan……………………………………………..37 

Tabel 3.6 Rancangan Tabel Kurir……………………………………………….. 38 

Tabel 3.7 Rancangan Tabel Monitoring…………………………………………. 38 

Tabel 3.8 Rancangan Tabel Rute…………………………………………………38 

Tabel 3.9 Rancangan Tabel Relasi Database……………………………………..39 

 

 

 


