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ABSTRAK

Nama :Syifa Larasati
Program Studi :Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul :Pandangan Masyarakat umum di Jakarta terhadap Cosplay.

Sebagai bagian dari penelitian ini, dilakukan analisis terhadap Pandangan
Masyarakat umum di Jakarta terhadap Cosplay. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengetahui bagaimana pandangan masyarakat umum khususnya
masyarakat Jakarta terhadap cosplay secara umum. Dalam penelitian ini, penulis
menggunakan penelitian kualitatif dengan teknik analisis deskriptif dan
pengumpulan data melalui kuesioner yang dilakukan pada tanggal 11 Agustus
hingga 5 Oktober 2023 dengan mengumpulkan 110 responden dari masyarakat
sekitar Jakarta. Hasil penelitian terdapat perbedaan pandangan mengenai cosplay
khususnya di kalangan masyarakat Jakarta. Menurut masyarakat, sebagian besar
responden masih mempunyai pandangan negatif terhadap cosplay, dan selain
karena cosplay dianggap memberikan pengaruh terhadap budaya asli Indonesia,
cosplay juga mempunyai dampak negatif yang dikatakan tidak sesuai dengan
budaya masyarakat. budaya yang berlaku di Indonesia. Hal ini sering dianggap
sebagai bentuk pelarian dari identitas diri. Namun sebagian orang berpendapat

bahwa cosplay mempunyai dampak positif.

Kata Kunci:Cosplay,Pandangan Masyarakat Umum
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ABSTRACT

Names :Syifa larasati
Major :Japanese language and culture.

Title :the views of the general public in Jakarta towards Cosplay.

As part of this research, the views of the general public in Jakarta
towards Cosplay were analyzed. The purpose of this research is to find out how
the general public, especially the people of Jakarta, view cosplay in general. In
this study, the author used qualitative research with descriptive analysis
techniques and data collection through questionnaires conducted on August 11 to
October 5, 2023 by collecting 110 respondents from the community around
Jakarta. The results of the research show that there are different views on cosplay,
especially among the people of Jakarta. According to the community, most
respondents still have a negative view of cosplay, and apart from the fact that
cosplay is considered to have an influence on the original culture of Indonesia,
cosplay also has a negative impact which is said to be incompatible with the
prevailing culture in Indonesia. It is often seen as a form of escapism from self-

identity. However, some people argue that cosplay has a positive impact.

Keyword:Cosplay, the views of the general public.
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