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ABSTRAK 

Perusahaan laundry adalah bisnis yang menyediakan layanan pencucian pakaian secara 

profesional untuk pelanggan. Perusahaan laundry biasanya memiliki mesin-mesin cuci 

yang modern dan berkualitas tinggi, serta tenaga kerja yang terlatih untuk melakukan 

pencucian dan perawatan pakaian dengan baik. Akuh Laundry adalah sebuah sebuah 

usaha milik pribadi yang didirikan pada tahun 2018 hingga saat ini. Permasalahan yang 

dihadapi oleh Akuh Laundry ada pengawasan terhadap area jemur pakaian terbuka, saat 

ini musim sulit diprediksi, bisa tiba-tiba panas dan hujan, oleh karena ini diperlukan 

control terhadap pakaian yang sedang dijemur, mengingat area jemur bukan tempat yang 

ditinggali hal ini membuat Akuh Laundry kesulitan dalam memonitoring pakaian yang 

sedang dijemur terutama dimusim penghujan. Maka dari permasalahan tersebut 

didapatlah penelitian untuk membuat sistem jemuran otomatis yang terhubung ke internet 

untuk dapat dilakukan control otomatis, sistem jemuran ini dapat mendeteksi Hujan, 

intensitas cahaya serta suhu di area teduh pakaian. Cara kerja sistem jemuran otomatis ini 

adalah dengan cara mengkap output yang dihasilkan dari sensor Cahaya dan hujan yang 

kemudian akan diproses oleh Arduino uno dan datanya dikirim melalui jaringan internet 

oleh NodeMCU ESP8266 menuju dashboard Thinger.Io, jika nilai cahaya berada di 

<=200 serta nilai hujan >=900, maka Arduino uno akan menerima data tersebut sebagai 

perintah untuk memutar motor dc (akuator) ke posisi 35250 dan jika sebaliknya maka 

motor dc (akuator) akan kembali ke posisi 0. Diharapkan dengan adanya penelitian ini 

dapat menjadi solusi alat penjemur otomatis untuk bidang usaha laundry kedepannya agar 

dapat mempermudah control dan pekerjaan. 

 

Kata Kunci : Arduino Uno, sistem jemuran otomatis, NodeMCU ESP8266, control 

jemuran otomatis  
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