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ABSTRAK 

 

Nama   : Indah Andriani 

NIM   : 2020110087 

Program Studi  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul Skripsi  : Representasi Konsep Ura dan Omote pada Tokoh Umaru   

       Doma dalam Manga Himouto! Umaru-chan Karya   

       Sankaku Head. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis representasi Konsep Ura dan Omote 

pada tokoh Umaru Doma dalam Manga Himouto! Umaru-chan karya Sankaku 

Head. Konsep Ura dan Omote merupakan salah satu konsep hubungan sosial dalam 

masyarakat Jepang. Penelitian ini menggunakan Teori Ura dan Omote milik Takeo 

Doi. Menurut Doi (2001), omote dan ura adalah hubungan antara wajah (omote) 

dan pikiran (ura). Omote dapat dilihat, sedangkan ura bersembunyi dibalik omote. 

Dalam masyarakat Jepang, Konsep Ura dan Omote merupakan aspek penting pada 

kehidupan sehari-hari yang menjaga harmoni dalam hubungan antar individu 

dengan sisi ura yang hanya diperlihatkan kepada lingkaran terdekat, sedangkan sisi 

omote yang diperlihatkan kepada semua orang.  Representasi Ura yang ditampilkan 

tokoh Umaru adalah seorang gadis yang malas, ceroboh, suka berdiam diri di 

rumah, dan konsumtif sedangkan representasi omote yang ditampilkan tokoh 

Umaru adalah gadis yang cantik, pintar, berbakat, dan populer. Penelitian ini 

merupakan penelitian kualitatif dengan metode deskriptif analisis. Teknik 

pengumpulan data menggunakan studi kepustakaan dengan sumber utamanya 

adalah Manga Himouto! Umaru-chan. Selain menggunakan manga tersebut, 

penulis juga menggunakan beberapa sumber yang diperoleh dari buku-buku, jurnal, 

e-book, website, dan koleksi pribadi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

representasi Konsep Ura dan Omote yang diperlihatkan oleh tokoh Umaru Doma 

sesuai dengan aspek kehidupan sehari-hari masyarakat Jepang dan sesuai dengan 

apa yang dikatakan oleh Takeo Doi.  

 

Kata kunci : Komik, Manga, Himouto! Umaru-chan, Ura, Omote, Masyarakat   

Jepang. 
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概要 

 

 

名前    : インダ―・アンドリアニ 

学生番号    : 2020110087 

学科    : 日本語・日本文化学科 

題名  : サンカクヘッドの「干物妹！うまるちゃん」 

の漫画における裏と表の概念のキャラクタ 

うまる土間への表現 

 

 

この研究の目的はサンカクヘッドの「干物妹！うまるちゃん」の漫画にお

ける裏と表の概念のキャラクタうまる土間への表現。裏と表の概念は、日

本社会における社会関係の概念のひとつである。この研究では、土居健郎

の「裏と表の理論」を用いる。土居（2001）によれば、「表と裏」とは、

顔（表）と心（裏）の関係である。オモテが見え、ウラはオモテの後ろに

隠れる。日本社会では、「裏」と「表」の概念は、個人間の関係の調和を

保つ日常生活の重要な側面で裏面は直属のサークルだけに見せ、表面は全

員に見せる。うまるが表現する裏は、怠け者で、無頓着で、家にいるのが

好きで、消費癖のある女の子だ。一方、うまるが演じた表は、美人で賢く、

才能があり、人気のある女の子である。この研究は質的研究であり、記述

的分析法を用いている。データ収集の手法は文献研究であり、主要な情報

源は「干物妹！うまるちゃん」の漫画であった。漫画を使っただけでなく、

著者は書籍、雑誌、電子書籍、ウェブサイト、個人的なコレクションから

得たいくつかの資料も使った。その結果、「土間うまる」というキャラク

ターが示す「裏」と「表」の概念の表現は、日本人の日常生活の様相に沿

ったものであり、土居健郎の言うことに沿ったものであることがわかった。 
 

 

 

キーワード : コミック、漫画、干物妹！うまるちゃん、裏、表、 

日本社会。 
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