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ABSTRAK

PT. Smart Modular Building Indonesia adalah pionir perusahaan design-engineering and
build yang mengembangkan Sandwich panel sistem untuk proyek-proyek pembangunan di
Indonesia. Perusahaan ini terdiri dari tim dengan pengalaman lebih dari 15 tahun yang
berspesialisasi dalam kontruksi modular building dan Sandwich panel sistem.

Permasalahan saat ini yang terjadi pada sistem persediaan sandwich panel di PT.Smart
Modular Building Indonesia disebabkan pencatatan persediaan sandwich panel oleh admin
Gudang sudah menggunakan excel akan tetapi tidak dipisahkan bedasarkan kode jenis
Sandwich panel sehingga mempersulit bagi pihak site dalam mengajukan permintaan karena
jumlah persediaanya tidak tercantum pada file excel.

Dalam Permasalahan tersebut penelitian bertujuan membuat rancangan sistem
informasi pembuatan persediaan panel pada divisi admin Gudang berbasis website gudang
untuk memudahkan PIC dalam mencatat serta meng-update data gudang agar informasi cepat
sehingga memilimalisir terjadinya menumpuknya permintaan dari pihak site.

Kata Kunci (Sandwich Panel, Persediaan, Pencatatan)
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DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor tidak
terbatas pada manusia, jika sistem
berkomunikasi dengan aplikasi lain dan
meminta input atau memberikan output,
maka aplikasi tersebut juga dapat
dianggap sebagai actor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada elemen  mandiri (independent)
mempengaruhi elemen yang bergantung
pada elemen vyang tidak mandiri
(independent).

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan use case.
Asosiasi digambarkan dengan garis yang
menghubungkan antara Actor dengan Use
Case.

System
Boundary

Menentukan paket yang menampilkan
sistem secara terbatas.

-

Use Case

Kasus penggunaan deskripsi dari urutan
tindakan yang dilakukan oleh sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang terukur
bagi suatu actor.

<<include>>

Include

Melakukan apa yang harus dilakukan agar
sebuah event dapat terjadi, dimana sebuah
use case adalah bagian dari use case
lainnya.

xii




<<extend>>

Menentukan bahwa use case target

Extend memperluas perilaku dari use case sumber

pada suatu titik tertentu.

b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

State dari sistem yang

1 @ Action mencerminkan eksekusi dari suatu
aksi

5 . Initial Node B_agam_lana objek dibentuk atau
diawali.

3 @ ygaiinRing) Bagaimana objek diakhiri

Node

4 Decission Pilihan untuk mengambil
keputusan dan diakhiri kondisi
Sebuah kejadian yang memicu

4 sebuah state objek dengan cara
> Transyia] memperbaharui satu atau lebih
> nilai atributnya

xiii
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