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ABSTRAK 

Seiring dengan pesatnya perkembangan zaman, kebutuhan manusia terhadap 

teknologi juga semakin besar. Salah satu bentuk pesatnya perkembangan teknologi 

adalah Internet of Things (IoT). IoT dimanfaatkan oleh banyak bidang kehidupan, 

salah satunya bidang manufaktur. PT Tyotech Mandiri Jaya merupakan perusahaan 

yang bergerak di bidang produksi, penyewaan, jual-beli, dan servis mesin besar 

untuk pabrik. Perusahaan tersebut memiliki kantor yang juga dijadikan tempat 

menyimpan data inventori, jual-beli, konsumen, keuangan, penyewaan, dan 

lainnya. Namun, sistem keamanan ruangan masih menggunakan kunci gembok 

konvensional yang dimana hal tersebut dapat dirusak dan besar resiko pencurian 

data dari pihak yang tidak memiliki wewenang untuk mengakses ruangan tersebut. 

Dengan adanya masalah ini, maka dibuat sistem smart door lock yang terintegrasi 

Telegram Bot. Tujuan dari penelitian ini adalah membantu PT Tyotech Mandiri 

Jaya meningkatkan pengamanan pada ruang kantornya. Dengan demikian, pihak 

perusahaan dapat membatasi siapa saja yang berhak mengakses ruangan tersebut 

sehingga meminimalisir terjadinya pencurian. Penelitian ini menerapkan empat 

metode pengumpulan data yakni observasi, wawancara, studi pustaka, dan 

eksperimen.  Alat yang digunakan adalah ESP32 sebagai otak dari berjalannya 

sistem, Sensor Suara FC-04 untuk menangkap kata kunci, Sensor Fingerprint untuk 

verifikasi sidik jari, Sensor Infrared FC-51 untuk membuka pintu dari dalam, 

Motorservo sebagai pembuka pintu, dan Buzzer sebagai tanda berhasilnya 

verifikasi sidik jari. Setelah dilakukan uji coba beberapa kali menggunakan 

prototype ruangan, alat bekerja maksimal dan sudah terintegrasi pada Telegram Bot 

serta web secara real-time. 

Kata kunci: Internet of Things, PT Tyotech Mandiri Jaya, Keamanan Ruangan, 

Smart Door Lock, Telegram Bot
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