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ABSTRAK

Perilaku Chuunibyou( %" /%) pada Tokoh Kaidou Shun dalam Anime Saiki Kusuo no

Sai-Nan Karya Shuichi Aso dengan Pendekatan Psikologi Sastra
Alivia Pebrianti

2020110032

Penelitian ini  menganalisis perilaku Chuunibyou pada tokoh Kaidou Shun dalam
Anime “Saiki Kusuo no Sai-Nan”, dampak dari perilaku Chuunibyou tersebut dan
bagaimana struktur kepribadian Kaidou Shun. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui
gambaran perilaku Chuunibyou dan dampaknya yang direpresentasikan pada tokoh
Kaidou Shun dalam Anime "Saiki Kusuo no Sai-Nan", selain itu mengetahui bagaimana
struktur kepribadian tokoh Kaidou Shun dalam Anime “Saiki Kusuo no Sai-Nan”
meskipun dia memiliki perilaku Chuunibyou. Metode penelitian yang digunakan pada
penelitian ini adalah deskriptif analisis dengan pendekatan kualitatif melalui teknik
pengumpulan data berdasarkan menyaksikan setiap adegan yang ada dalam Anime
“Saiki Kusuo no Sai-Nan”, kemudian difokuskan pada perilaku yang menegaskan
tokoh Kaidou Shun adalah Chuunibyou. Teori Chuunibyou menggunakan Teori
Saegami Hyoya, sedangkan Teori Psikologi Sastra menggunakan Teori Psikoanalisis
Sigmund Freud. Hasil dari penelitian ini menunjukkan adanya 10 data perilaku
Chuunibyou, 2 dampak perilaku tersebut dari dampak personal dan sosial, kemudian
penulis juga mendapatkan 13 data struktur kepribadian pada tokoh Kaidou Shun. Maka
dapat disimpulkan bahwa tokoh Kaidou Shun memiliki perilaku Chuunibyou yang
ditunjukkan dalam struktur kepribadiannya menurut Sigmund Freud dominan Id yang
bekerja berdasarkan prinsip kesenangan.

Kata Kunci: Perilaku, Chuunibyou, Psikologi Sastra, Psikoanalisis
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