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ABSTRAK 

 

Perilaku Chuunibyou(中二病) pada Tokoh Kaidou Shun dalam Anime Saiki Kusuo no 

Sai-Nan Karya Shuichi Aso dengan Pendekatan Psikologi Sastra 

Alivia Pebrianti 

2020110032 

 

Penelitian ini menganalisis perilaku Chuunibyou pada tokoh Kaidou Shun dalam 

Anime “Saiki Kusuo no Sai-Nan”, dampak dari perilaku Chuunibyou tersebut dan 

bagaimana struktur kepribadian Kaidou Shun. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui 

gambaran perilaku Chuunibyou dan dampaknya yang direpresentasikan pada tokoh 

Kaidou Shun dalam Anime "Saiki Kusuo no Sai-Nan", selain itu mengetahui bagaimana 

struktur kepribadian tokoh Kaidou Shun dalam Anime “Saiki Kusuo no Sai-Nan” 

meskipun dia memiliki perilaku Chuunibyou. Metode penelitian yang digunakan pada 

penelitian ini adalah deskriptif analisis dengan pendekatan kualitatif melalui teknik 

pengumpulan data berdasarkan menyaksikan setiap adegan yang ada dalam Anime 

“Saiki Kusuo no Sai-Nan”, kemudian difokuskan pada perilaku yang menegaskan 

tokoh Kaidou Shun adalah Chuunibyou. Teori Chuunibyou menggunakan Teori 

Saegami Hyoya, sedangkan Teori Psikologi Sastra menggunakan Teori Psikoanalisis 

Sigmund Freud. Hasil dari penelitian ini menunjukkan adanya 10 data perilaku 

Chuunibyou, 2 dampak perilaku tersebut dari dampak personal dan sosial, kemudian 

penulis juga mendapatkan 13 data struktur kepribadian pada tokoh Kaidou Shun. Maka 

dapat disimpulkan bahwa tokoh Kaidou Shun memiliki perilaku Chuunibyou yang 

ditunjukkan dalam struktur kepribadiannya menurut Sigmund Freud dominan Id yang 

bekerja berdasarkan prinsip kesenangan.  
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概要 

 

文学心理学的なアプローチの斉木楠雄の Ψ難というアニメから海藤 瞬という

キャラックタ—から中二病行動 

Alivia Pebrianti 

2020110032 

 

 

この研究は斉木楠雄の Ψ難というアニメからの海藤 瞬キャラックタ—中二病

という行動を研究しどんな性格構造を調べて見る。本研究の目的は中二病の

行動を分かるようと斉木楠雄の Ψ 難のキャラックタ—象徴された影響のこと

である。一方で本研究も海藤 瞬が中二病の個性があるとしても性格構造のキ

ャラックタ—を調べて見る。 本研究で用いた調査手法は、アニメ斉木楠雄の

Ψ 難の全シーンを視聴し、登場人物である海堂瞬が中二病であると確信でき

る行動に焦点を当て、データ収集手法による定性的アプローチによる記述分

析である。 中二病理論では冴上瓢也の理論が用いられ、文学心理学理論では

ジークムント・フロイトの精神分析理論が用いられる。 この研究の結果、中

二病行動に関するデータが 10 件、個人的および社会的影響によるこの行動の

影響に関するデータが 2 件あり、さらに著者はキャラクター海藤瞬の性格構

造に関する 13 件のデータも取得したことがわかった。 したがって、海藤瞬

というキャラクターは中二病的な行動をしており、それは快楽原則に基づい

て機能するジークムント・フロイトの支配的なイドによる人格構造にも現れ

ていると結論付けることができる。 
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