GAMBARAN DISTOPIA PADA ANIMASI
ZOMBIE NI NARU MADE NI SHITAI 100 NO KOTO
KARYA HARO ASO

SKRIPSI

ZULFANI AGUNG PRAMUJA
NIM 2020110186

PROGRAM STUDI BAHASA DAN KEBUDAYAAN JEPANG
FAKULTAS BAHASA DAN BUDAYA
UNIVERSITAS DARMA PERSADA
JAKARTA
2024



GAMBARAN DISTOPIA PADA ANIMASI
ZOMBIE NI NARU MADE NI SHITAI 100 NO KOTO
KARYA HARO ASO

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Linguistik

ZULFANI AGUNG PRAMUJA
NIM 2020110186

PROGRAM STUDI BAHASA DAN KEBUDAYAAN JEPANG
FAKULTAS BAHASA DAN BUDAYA
UNIVERSITAS DARMA PERSADA
JAKARTA
2024

Universitas Darma Persada



HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS

Skripsi ini merupakan karya ilmiah yang penulis susun sendiri di bawah
bimbingan Hayun Nurdiniyah, SS.,M.Si. selaku Dosen Pembimbing [
dan Metty Suwandany, SS.,M.Pd. selaku Dosen Pembimbing II, bukan
merupakan jiplakan atau karya orang lain. Sebagian atau seluruh isinya

sepenuhnya menjadi tanggung jawab penulis sendiri.

Nama : Zulfani Agung Pramuja

NIM 2020110186

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang
Fakultas : Bahasa dan Budaya

Apabila di kemudian hari terbukti bahwa data dan judul tersebut
merupakan hasil jiplakan/plagiat dari karya tulis orang lain, maka sesuai
dengan kode etik ilmiah, penulis menyatakan bersedia menerima sanksi
termasuk pencopotan/pembatalan gelar akademik oleh pihak Universitas

Darma Persada.

Jakarta, 5 Agustus 2024

L“J"v?:u
Zulfani Agung Pramuja
(2020110186)

Universitas Darma Persada



HALAMAN PENGESAHAN

Skripsi Sarjana yang berjudul :
Gambaran Distopia Pada Animasi Zombie ni Naru Made ni Shitai 100 no Koto
Karya Haro Aso

Telah diterima dengan baik dan diujikan pada tanggal 5 Agustus 2024 di hadapan
panitia Sidang Skripsi Sarjana Program Studi Bahasa dan Kebudayaan Jepang,
Fakultas Bahasa dan Budaya.

Oleh
DEWAN PENGUIJI

Yang terdiri dari

Pembimbing I1

(Hayun Nurdiniyah, S.S., M.Si.) (Metty Suwandany, S.S., M.Pd.)

Ketua Penguji

(Kun Makhsusy Permatasari, S.S., M.Pd.)

Ketua Program Studi Dekan Fakultas
Bahasa dan Keblgayaan Jepang '

(Hayun Nurdiniyah, S.S., M.Si.) (Dr. C. Dewi Hartati, S.S.,M.Si)

iii . .
Universitas Darma Persada



ABSTRAK

Nama : Zulfani Agung Pramuja
Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul : Gambaran Distopia Pada Animasi Zombie Ni Naru Made Ni
Shitai 100 No Koto Karya Haro Aso

Animasi Zombie ni Naru made ni Shitai 100 no Koto menawarkan sebuah potret
distopia yang berbeda melalui karakter-karakternya. Penelitian ini memiliki tujuan
untuk mengetahui apa saja karakteristik distopia yang tergambar dalam animasi
Zombie ni Naru made ni Shitai 100 no Koto dan untuk mengetahui penggambaran
manifestasi Tendou Akira pada saat kemunculan zombi di animasi Zombie ni Naru
made ni Shitai 100 no Koto. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif
deskriptif dengan menganalisis potongan-potongan adegan dan dialog untuk
mengidentifikasi karakteristik distopia yang digambarkan serta manifestasi Tendou
Akira ketika kemunculan zombi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat
empat karakteristik distopia yang menonjol dalam animasi ini, yaitu: kesesuaian
(kehidupan sehari-hari yang monoton dan repetitif), kontrol dan perbudakan (sistem
sosial yang menindas), tokoh protagonis yang kuat dan serba bisa, serta kesimpulan
akhir yang tidak jelas. Karakteristik-karakteristik ini menciptakan atmosfer suram
dan mencekam yang khas dalam genre distopia. Tendou Akira, sebagai tokoh utama,
mengalami transformasi signifikan ketika menghadapi zombi. Akira melepaskan
diri dari kehidupan yang monoton dan mengejar daftar keinginannya, menjadi
representasi dari keinginan manusia untuk bebas dari tekanan sosial. Manifestasi
Tendou Akira dalam menghadapi wabah zombie menunjukkan semangat hidup
yang kuat, kecerdasan, dan kemampuan adaptasi yang tinggi.

Kata Kunci: Animasi, Distopia, Zombi, Manifestasi
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