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ABSTRAK 

 

Nama  : Zulfani Agung Pramuja 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul   : Gambaran Distopia Pada Animasi Zombie Ni Naru Made Ni 

Shitai 100 No Koto Karya Haro Aso 

 

Animasi Zombie ni Naru made ni Shitai 100 no Koto menawarkan sebuah potret 

distopia yang berbeda melalui karakter-karakternya. Penelitian ini memiliki tujuan 

untuk mengetahui apa saja karakteristik distopia yang tergambar dalam animasi 

Zombie ni Naru made ni Shitai 100 no Koto dan untuk mengetahui penggambaran 

manifestasi Tendou Akira pada saat kemunculan zombi di animasi Zombie ni Naru 

made ni Shitai 100 no Koto. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif 

deskriptif dengan menganalisis potongan-potongan adegan dan dialog untuk 

mengidentifikasi karakteristik distopia yang digambarkan serta manifestasi Tendou 

Akira ketika kemunculan zombi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat 

empat karakteristik distopia yang menonjol dalam animasi ini, yaitu: kesesuaian 

(kehidupan sehari-hari yang monoton dan repetitif), kontrol dan perbudakan (sistem 

sosial yang menindas), tokoh protagonis yang kuat dan serba bisa, serta kesimpulan 

akhir yang tidak jelas. Karakteristik-karakteristik ini menciptakan atmosfer suram 

dan mencekam yang khas dalam genre distopia. Tendou Akira, sebagai tokoh utama, 

mengalami transformasi signifikan ketika menghadapi zombi. Akira melepaskan 

diri dari kehidupan yang monoton dan mengejar daftar keinginannya, menjadi 

representasi dari keinginan manusia untuk bebas dari tekanan sosial. Manifestasi 

Tendou Akira dalam menghadapi wabah zombie menunjukkan semangat hidup 

yang kuat, kecerdasan, dan kemampuan adaptasi yang tinggi. 

 

Kata Kunci: Animasi, Distopia, Zombi, Manifestasi 
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概要 

 

名前  : ズルファニ・アグン・プラムジャ 

学科  : 日本語日本文化学科 

題名  :麻生羽呂のアニメ「ゾンビになるまでにしたい 100 のこと」

に登場するダイトピアの描写 

 

アニメ『ゾンビになるまでにしたい 100 のこと』は、そのキャラクターを

通して独特なディストピアを描く。本研究は、このアニメに描かれたディ

ストピアの特徴を特定した、ゾンビ出現時の天道あきら（テンドウ アキ

ラ）の行動様式を明らかにすることを目的とする。本研究は、質的記述分

析の手法を用い、場面やセリフを分析することで、描かれたディストピア

の特徴と、ゾンビ出現時の天道あきらを特徴づける要素を特定する。研究

の結果、このアニメには以下の 4 つの顕著なディストピアの特徴が見られ

た。すなわち、同一性（単調で反復的な日常）、統制と奴隷化（抑圧的な

社会システム）、万能な強大な主人公、そして曖昧な結末な。これらの特

徴が、ディストピア特有の陰鬱で不穏な雰囲気を作り出す。主人公の天道

あきらは、ゾンビとの遭遇をきっかけに大きな変化を遂げ。あきらは単調

な生活から解放され、自身の願望リストを追いかけることで、社会的な圧

力から解放されたいという人間の欲求を象徴します。ゾンビの蔓延という

状況下での天道あきらの一連の行動は、強い生命力、知性、そして高い適

応能力を示します。 

 

キーワード: アニメーション, ディストピア, ゾンビ, 変容 
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