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ABSTRAK 

 

Nama : Cesar Ridwantoro 

NIM : 2017110230 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul : Representasi Zaman Sengoku Dalam Game Nobunaga no 

Yabou: Souzou Dilihat dari Sudut Pandang Sejarah 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan membandingkan zaman sejarah 

Jepang yang dikenal sebagai Zaman Sengoku dengan adaptasinya dalam game 

Nobunaga no Yabou: Souzou. Zaman Sengoku, yang berlangsung dari pertengahan 

abad ke-15 hingga awal abad ke-17, merupakan periode penuh konflik dan 

perubahan politik yang signifikan di Jepang. Penulis menggunakan metode 

penelitian deskriptif analisis yaitu dengan mendeskripsikan permasalahan 

penelitian terlebih dahulu sebelum masuk pada proses analisis untuk mengerjakan 

penelitian ini. Hasil penelitian menunjukkan bahwa meskipun game Nobunaga no 

Yabou: Souzou mencoba mereplikasi banyak aspek sejarah Zaman Sengoku yang 

sesungguhnya, terdapat beberapa perbedaan penting dalam penggambaran tokoh-

tokoh sejarah dan perannya, peristiwa yang terjadi, dan hasil dari Zaman Sengoku 

yang disesuaikan untuk kepentingan mekanisme permainan. Dalam game, beberapa 

tokoh dan peristiwa mungkin mendapatkan penekanan yang lebih besar atau 

penggambaran yang berbeda dibandingkan dengan catatan sejarah aslinya.  

 

Kata Kunci: Zaman Sengoku, Game Nobunaga no Yabou: Souzou, Sejarah, 

Representasi
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概要 

名前 : セザール・リドワントロ 

学生番号 : 2017110230 

学部 : 日本言語・文学学科 

題名 : 歴史的観点から見たゲーム『信長の野望・創造』における戦国時

代の表現 

 

この研究の目的は、日本の歴史において戦国時代として知られる時代を、ゲーム

『信長の野望・創造』におけるその適応と比較して分析することです。戦国時代は、

15世紀中頃から 17世紀初頭にかけて続いた、日本における紛争と重大な政治的変革

の時期です。著者は、まず研究問題を記述し、その後分析プロセスに進むという、

記述的分析の研究手法を用いてこの研究を行いました。研究の結果、ゲーム『信長

の野望・創造』は戦国時代の多くの歴史的側面を再現しようと試みているものの、

歴史上の人物やその役割、出来事、および戦国時代の結果の描写には、ゲームのメ

カニズムに合わせた重要な違いがいくつかあることが示されました。ゲーム内では、

歴史的記録とは異なり、いくつかの人物や出来事がより大きな強調を受けたり、異

なる描写がされている場合があります。 

キーワード：戦国時代、信長の野望・創造ゲーム、歴史、表現
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