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ABSTRAK

Nama . Cesar Ridwantoro

NIM 2017110230

Program Studi . Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul . Representasi Zaman Sengoku Dalam Game Nobunaga no

Yabou: Souzou Dilihat dari Sudut Pandang Sejarah

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan membandingkan zaman sejarah
Jepang yang dikenal sebagai Zaman Sengoku dengan adaptasinya dalam game
Nobunaga no Yabou: Souzou. Zaman Sengoku, yang berlangsung dari pertengahan
abad ke-15 hingga awal abad ke-17, merupakan periode penuh konflik dan
perubahan politik yang signifikan di Jepang. Penulis menggunakan metode
penelitian deskriptif analisis yaitu dengan mendeskripsikan permasalahan
penelitian terlebih dahulu sebelum masuk pada proses analisis untuk mengerjakan
penelitian ini. Hasil penelitian menunjukkan bahwa meskipun game Nobunaga no
Yabou: Souzou mencoba mereplikasi banyak aspek sejarah Zaman Sengoku yang
sesungguhnya, terdapat beberapa perbedaan penting dalam penggambaran tokoh-
tokoh sejarah dan perannya, peristiwa yang terjadi, dan hasil dari Zaman Sengoku
yang disesuaikan untuk kepentingan mekanisme permainan. Dalam game, beberapa
tokoh dan peristiwa mungkin mendapatkan penekanan yang lebih besar atau
penggambaran yang berbeda dibandingkan dengan catatan sejarah aslinya.

Kata Kunci: Zaman Sengoku, Game Nobunaga no Yabou: Souzou, Sejarah,

Representasi
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