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ABSTRAK 

 

Nama  : Shandra Ayu Maritza Ashadira 

NIM  : 2019110174 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang  

Judul  : Pengaruh Popularitas Anime Jujutsu Kaisen Terhadap Akihabara 

Café di Mall of Indonesia (MOI) Jakarta Utara. 

 

Anime adalah salah satu bentuk budaya populer dari Jepang yang telah diterima 
dengan baik oleh masyarakat Indonesia. Dampak dari popularitas anime ini adalah 
munculnya berbagai acara dan komunitas yang berfokus pada budaya Jepang di 
Jakarta. Walaupun anime kini jarang ditayangkan di televisi, popularitasnya tetap 
tinggi di kalangan masyarakat. Salah satu anime yang populer di kalangan 
masyarakat adalah Jujutsu Kaisen. penelitian bertujuan untuk mengidentifikasi 
pengaruh popularitas anime Jujutsu Kaisen terhadap theme café Akihabara Café di 
Mall of Indonesia (MOI) Jakarta Utara. Penelitian ini menggunakan pendekatan 
kualitatif dengan metode deskriptif. Data diperoleh dari penggemar anime yang 
tertarik dengan anime Jujutsu Kaisen serta dampaknya terhadap Akihabara Café di 
MOI Jakarta Utara. 
 
Kata kunci: Jujutsu Kaisen, Popularitas, Theme Café, Visual Arts, Anime.  
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概要 

 

名前  : シャンドラ・アユ・マリッツァ・アシャディラ   

学籍番号 : 2019110174   

専攻  : 日本語・日本文化学科   

タイトル : ジュジュツカイセンの人気がインドネシア・モール・オブ

・インドネシア（MOI）北ジャカルタのアキハバラカフェに与える影響 

 

アニメは日本からのポピュラー文化の一形態であり、インドネシアの社

会で広く受け入れられている。このアニメの人気の影響として、ジャカ

ルタでは日本文化に焦点を当てた様々なイベントやコミュニティが登場

した。アニメは現在テレビで放映されることが少なくなったが、その人

気は依然として高い。社会の間で人気のあるアニメの一つが「呪術廻戦

」だ。この研究は、「呪術廻戦」の人気が北ジャカルタのインドネシア

・モール・オブ・インドネシア（MOI）にある秋葉原カフェに与える影響

を特定することを目的としている。この研究は定性的アプローチを使用

し、記述的な方法で行った。データは「呪術廻戦」に興味を持つアニメ

ファンから取得し、その影響をMOI北ジャカルタの秋葉原カフェに対して

調査した. 

 

 

キーワード: 呪術廻戦, 人気, テーマカ,ビジュアルアーツ、アニメ。
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