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ABSTRAK

Makna gijougo dalam Manga Last Game Karya Amano Shinobu

Aminah Tujuhriah
Nim: 2014110143
Sastra Jepang (S1)

Pada penelitian ini bertujuan untuk mengetahui makna gijougo. Penelitian dilakukan
dengan menggunakan pendekatan deskriptif analisis. Sumber data penelitian berasal dari
manga Last Game karya Amano Shinobu. Gijougo merupakan onomatope yang digunakan
untuk menyatakan perasaan dan psikologi manusia. Gijougo berdasarkan makna yang
dimunculkannya terbagi menjadi tiga jenis, yaitu gijougo positif, negatif, dan netral.

Berdasarkan hasil penelitian, terdapat tiga jenis makna gijougo dari 22 data yang
ditemukan. Dalam satu kata gijougo, terkadang memiliki lebih dari dua makna dari tiga
kategori makna gijougo. Gijougo yang paling banyak ditemukan pada manga Last Game adalah

Gijougo yang bermakna negatif.

Kata Kunci: Onomatope, Gijougo, Makna,
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