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ABSTRAK

Nama : Andi Darmawan

NIM 2018110131

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul : Representasi Permainan Tradisional Jepang Karuta dalam Anime

Chihayafuru Season 1

Penelitian ini membahas tentang representasi permainan tradisional karuta dalam
anime chihayafuru season 1. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk
mengetahui dan menjelaskan representasi permainan tradisional Jepang karuta
dalam Anime Chihayafuru Season 1 karya Yuki Suetsugu. Metode yang digunakan
dalam penelitian ini adalah metode deskriptif analisis sedangkan untuk teknik
pengumpulan data diperoleh menggunakan studi kepustakaan yang didapat melalui
buku dan artikel yang berada di internet serta mengumpulkan potongan — potongan
adegan dalam Anime Chihayafuru Season 1. Hasil penelitian ini menunjukkan
bahwa permainan tradisional Jepang karuta terrepresentasikan dalam Anime
Chihayafuru Season 1, baik dari cara bermain karuta, peraturan permainan dalam
karuta hingga tata krama dalam permainan karuta dapat direpresentasikan sesuai
dengan permainan tradisional Jepang karuta yang asli pada kehidupan nyata.

Kata kunci: Representasi, budaya, anime, Chihahyafuru, karuta
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