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ABSTRAK 

 

 

 
Nama : Andi Darmawan 

NIM 2018110131 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul : Representasi Permainan Tradisional Jepang Karuta dalam Anime 

Chihayafuru Season 1 

 

Penelitian ini membahas tentang representasi permainan tradisional karuta dalam 

anime chihayafuru season 1. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk 

mengetahui dan menjelaskan representasi permainan tradisional Jepang karuta 

dalam Anime Chihayafuru Season 1 karya Yuki Suetsugu. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah metode deskriptif analisis sedangkan untuk teknik 

pengumpulan data diperoleh menggunakan studi kepustakaan yang didapat melalui 

buku dan artikel yang berada di internet serta mengumpulkan potongan – potongan 

adegan dalam Anime Chihayafuru Season 1. Hasil penelitian ini menunjukkan 

bahwa permainan tradisional Jepang karuta terrepresentasikan dalam Anime 

Chihayafuru Season 1, baik dari cara bermain karuta, peraturan permainan dalam 

karuta hingga tata krama dalam permainan karuta dapat direpresentasikan sesuai 

dengan permainan tradisional Jepang karuta yang asli pada kehidupan nyata. 

 

 

 

 

 

 
Kata kunci: Representasi, budaya, anime, Chihahyafuru, karuta 
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概要 

 

 

名前 ： アンディ ダルマワン

学籍番号 ： 2018110131 

学科 ：日本語・日本文化学科 

題名 ：チハヤフルシーズン 1 のアニメに: あるかるたの表明 

  

 

ほんけんきゅう でんとうてき あそ 

本研究は、アニメ『ちはやふる』シーズン 1 における伝統的な遊びであ 
ひょうげん こうさつ ほんけんきゅう す え つ ぐ ゆ き  

る「かるた」の表    現について考察するものである。本研究は、末次由紀 
でんとうてき あそ 

によるアニメ『ちはやふる』シーズン  1  における日本の伝統的な遊びであ 
ひょうげん し せつめい もくてき おこな ほんけんきゅう 

るかるたの表  現を知り、説明することを目的として行   われた。本研究 
もち ほうほう きじゅつぶんせきほう しゅうしゅう しゅほう しょせき 

で用いた方法は記述分析法であり、データ収 集 の手法としては、書籍や 
じょう き  じ え ぶんけんけんきゅう 

インターネット上  の記事から得た文献研究とアニメ『ちはやふる』シー 
だんぺん しゅうしゅう け っ か  

ズン 1 のシーンの断片を収  集 した。その結果、アニメ「ちはやふる」シ 
でんとうてき あそ ひょうげん 

ーズン   1   では、日本の伝統的な遊びであるかるたが表 現されており、か 
あそ さ ほ う いた げんじつ 

るたの遊び方、かるたのルール、かるたの作法に至るまで、現実の日本の 
でんとうてき あそ そく ひょうげん 

伝統的な遊びであるかるたに即して表 現されていることがわかった。  

  

 

 

 

キーワード: 表明、文化、チハヤフル、  アニメ、 かるた 
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