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ABSTRAK

Salah satu fungsi dari bahasa adalah untuk berkomunikasi. Dalam
berkomunikasi, saling memahami makna dalam bahasa adalah suatu hal yang
penting. Apabila dalam percakapan, dan membaca, ada makna kata yang tidak
dimengerti, maka kita dapat salah paham dalam memaknai sebuah bahasa.

Di dalam pembahasan makna ada istilah yang disebut dengan polisemi.
Polisemi adalah kata yang memiliki dua makna atau lebih. Misalkan, verba kakeru
dalam bahasa Jepang, mempunyai banyak sekali makna dalam bahasa Indonesia.
Mengapa verba kakeru memiliki banyak makna dalam bahasa Indonesia? Menurut
saya ada banyak pelajar berpikir mengapa makna dasar pada verba kakeru dapat
berubah menjadi makna yang lain. Apabila menemukan kata berpolisemi, maka
pelajar akan sulit untuk memahaminya. Oleh karena itu, untuk mengetahui apa saja
makna yang terkandung dalam verba kakeru, apakah ada hubungannya antara
makna dasar dan makna lainnya, dan faktor apa yang menyebabkan makna dapat
berubah, penulis memutuskan untuk menulis skripsi tentang verba kakeru sebagai
objek penelitian. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif. Sebagai
sumber data, penulis menggunakan novel Detective Conan Junko No Akuma. Dari
novel tersebut, penulis menemukan 21 contoh kalimat sebagai data. Dengan
menggunakan teori analisis domain yang dikemukakan oleh Spradley (1990) dan
majas yang mempengaruhi polisemi yang dikemukakan oleh Hirozo (2017), penulis
menemukan 18 arti kata dalam bahasa Indonesia dari verba kakeru. ke 18 makna
tersebut adalah: 1) menggantungkan, 2) mengaitkan, 3) duduk, 4) menelepon, 5)
memakai, 6) dihalangii,» 7) membenturkan, 8) mengerem, 9) meletakkan, 10)
menyentuh, 11) bersentuhan, 12) memanggil, 13) menggunakan,

14) menempel, 15) diborgol, 16) menyalakan, 17) mengenakan, dan 18)
mengganggu. Hubungan makna dasar dan makna lainnya dari verba kakeru

dipengaruhi oleh majas metafora dan metonimi. Kata berpolisemi dapat berubah
maknanya tergantung dengan objek di depannya. Tetapi, karena hubungan antar
makna verba berpolisemi diikat oleh majas metafora dan metonimi, tidak semua

objek dapat digunakan.

Kata kunci: Semantik, Polisemi, Kakeru.
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