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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

 

2.1 Definisi Sistem 

 

Sistem adalah kumpulan elemen yang saling berhubungan satu sama lain yang 

membentuk satu kesatuan dalam usaha mencapai tujuan. Menurut Abdul Kadir (2014:61) 

bahwa “Sistem adalah sekumpulan elemen yang saling terkait atau terpadu yang 

dimaksudkan untuk mencapai suatu tujuan”. 

Menurut Sutabri (2012:3) bahwa “Sistem adalah suatu kumpulan atau himpunan 

dari suatu unsur, komponen, atau variabel yang terorganisasi, saling berinteraksi, saling 

tergantung satu sama lain dan terpadu”. 

2.2 Definisi Aplikasi 

Aplikasi berasal dari kata application yang artinya penerapan lamaran penggunaan. 

Menurut Jogiyanto dikuip oleh Ramzi (2013) aplikasi merupakan penerapan, menyimpan 

sesuatu hal, data, permasalahan, pekerjaan kedalam suatu sarana atau media yang dapat 

digunakan untuk menerapkan atau mengmplementasikan hal atau permasalahan yang ada 

sehingga berubah menjadi suatu bentuk yang baru tanpa menghilangkan nilai-nilai dasar 

dari hal data, permasalahan, dan pekerjaan itu sendiri. 

Menurut Nazrudin Safaat H dikutip dari Siradjuddin (2017) Perangkat lunak 

aplikasi adalah suatu subkelas perangkat lunak komputer yang memanfaatkan 

kemampuan komputer langsung untuk melakukan suatu tugas yang diinginkan pengguna. 
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2.3 Definisi Beasiswa 

 

Beasiswa adalah pemberian berupa bantuan keuangan yang diberikan kepada 

perorangan, mahasiswa atau pelajar yang digunakan demi keberlangsungan pendidikan 

yang ditempuh. Menurut Murniasih (2009) beasiswa diartikan sebagai bentuk 

penghargaan yang diberikan kepada individu agar dapat melanjutkan pendidikan ke 

jenjang yang lebih tinggi. Penghargaan itu dapat berupa akses tertentu pada suatu institusi 

atau penghargaan berupa bantuan keuangan. Pada dasarnya, beasiswa adalah penghasilan 

bagi yang menerimanya. Hal ini sesuai dengan ketentuan pasal 4 ayat (1) Undang- 

undang PPh/2000. 

Disebutkanpengertian penghasilan adalah tambahan kemampuan ekonomis dengan 

nama dan dalam bentuk apa pun yang diterima atau diperoleh dari sumber Indonesia atau 

luar Indonesia yang dapat digunakan untuk konsumsi atau menambah kekayaan Wajib 

Pajak. Karena beasiswa bisa diartikan menambah kemampuan ekonomis bagi 

penerimanya, berarti beasiswa merupakan penghasilan. Beasiswa dapat diberikan oleh 

lembaga pemerintah, perusahaan ataupun yayasan. Pemberian beasiswa dapat 

dikategorikan pada pemberian cuma-cuma ataupun pemberian dengan ikatan kerja (biasa 

disebut ikatan dinas) setelah selesainya pendidikan. Lama ikatan dinas ini berbeda-beda, 

tergantung pada lembaga yang memberikan beasiswa tersebut. beasiswa juga banyak 

diberikan kepada perkelompok (group) misalnya ketika ada event perlombaan yang 

diadakan oleh lembaga pendidikan, dan salah satu hadiahnya adalah beasiswa. 

2.4 Definisi ANP ( Analytic Network Process ) 

 

Menurut Hamdani, L., Nasution, M. Y., & Marpaung, M. (2019) Analytic Network 

Process (ANP) merupakan teknik untuk membantu menyelesaikan masalah. Dalam 
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perkembangannya, ANP tidak hanya digunakan untuk menentukan prioritas pilihan- 

pilihan dengan banyak kriteria, tetapi penerapannya telah meluas sebagai model alternatif 

untuk menyelesaikan bermacam-macam masalah. Hal ini dimungkinkan karena ANP 

cukup mengandalkan pada intuisi sebagai input utamanya, tetapi intuisi harus datang dari 

pengambilan keputusan yang cukup informasinya dan memahami masalah keputusan 

yang dihadapi. 

2.5 Definisi Moora 

 

Menurut Manurung, S. (2018) Metode MOORA, pertama kali diperkenalkan oleh 

Brauers (2004) adalah suatu teknik optimasi multiobjective yang dapat berhasil 

diterapkan untuk memecahkan berbagai jenis masalah pengambilan keputusan yang 

kompleks dalam lingkungan manufaktur. Metode MOORA memiliki tingkat fleksibilitas 

dan kemudahan untuk dipahami dalam memisahkan bagian subjektif dari suatu proses 

evaluasi kedalam kriteria bobot keputusan dengan beberapa atribut pengambilan 

keputusan. Metode ini memiliki tingkat selektifitas yang baik karena dapat menentukan 

tujuan dari kriteria yang bertentangan. Dimana kriteria dapat bernilai menguntungkan 

(benefit) atau yang tidak menguntungkan (cost). 

2.6 Peralatan Pembangunan Aplikasi 

 

2.6.1. XAMPP 

XAMPP merupakan singkatan dari X (sistem operasi pada komputer), A (Apache), 

M (MySQL), P (PHP), P (Perl). Menurut Novendri, dkk (2019), XAMPP adalah software 

yang bersifat opensource dan mendukung dari beberapa sistem operasi dan gabungan dari 

beberapa program. Program yang terkandung dalam XAMPP mendukung dari beberapa 
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bahasa pemograman seperti HTML, Javascript, CSS, PHP, SQL, dan lain-lain. Dalam 

XAMPP, sudah terkandung Apache, yaitu localhost atau web server yang dapat digunakan 

dalam proses pembuatan website. Dalam pelaksanaannya, penggunaan localhost dan 

database pada XAMPP perlu diaktifkan dahulu Apache dan MySQL pada softwarenya 

lalu mengakses https://localhost dan https://localhost/phpmyadmin pada web browser. 

2.6.2. PHP 

 
Menurut Su Rahman (2013:21) “PhpMyAdmin adalah sebuah software berbasis 

pemograman PHP yang dipergunakan sebagai administrator MySQL 18 memlalui 

browser (web) yang digunakan untuk managemen database. PhpMyAdmin mendukung 

berbagai aktivitas MySQL seperti pengelolaan data, table, relasi antar table, dan lain 

sebagainya”. 

Menurut Hikmah (2015:2) “PhpMyAdmin merupakan aplikasi yang dapat 

digunakan untuk membuat database, pengguna (user), memodifikasi tabel, maupun 

mengirim database secara cepat dan mudah tanpa harus menggunakan perintah 

(command) SQL”. Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa 

PhpMyAdmin adalah sebuah aplikasi pemograman yang digunakan untuk managemen 

database melalui browser (web) untuk mengontrol data mereka dan isi web yang akan 

ditampilkan dalam sebuah website yang mereka buat tanpa harus menggunakan perintah 

(command) SQL 

2.6.3. Sublime Text 

 

Menurut Supono (2016:14) “Sublime Text merupakan perangkat lunak text editor 

yang digunakan untuk membuat atau meng-edit suatu aplikasi. Sublime Text mempunyai 

fitur plugin tambahan yang memudahkan programmer. Selain itu, Sublime Text terkesan 
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elegan untuk sebuah syntax editor. Selain ringan, IDE ini memiliki kecepatan proses 

simpan dan buka file. Tidak heran kalau IDE ini paling banyak digunakan terutama 

dikalangan programmer berbasis web”. 

Menurut Eric Haughee (2013) “Sublime Text adalah aplikasi editor untuk kode 

dan teks yangdapat berjalan di berbagai platform operating system dengan menggunakan 

teknologi Phyton API. Terciptanya aplikasi ini terinspirasi dari aplikasi Vim. Aplikasi ini 

sangatlah fleksibel dan powerfull. Fungsionalitas dari aplikasi ini dapat dikembangkan 

dengan menggunakan sublime-packages. Sublime Text bukanlah aplikasi open source, 

yang artinya aplikasi ini membutuhkan lisensi (license) yang harus dibeli. Akan tetapi 

beberapa fitur pengembangan fungsionalitas (packages) dari aplikasi ini merupakan hasil 

dari temuan dan mendapat dukungan penuh dari komunitas serta memiliki linsensi 

(license) aplikasi gratis”. 

2.6.4. Database 

 

Database atau dalam bahasa Indonesia berarti Basis Data atau pangkalan data 

merupakan kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer secara sistematik 

sehingga dapat diperiksa/dipantau menggunakan suatu program komputer. Secara 

konsep, Database atau Basis Data yaitu kumpulan dari data-data yang membentuk suatu 

berkas atau file yang saling berhubungan dengan tatacara yang tertentu untuk membentuk 

data baru atau informasi. Atau bisa diartikan Database atau Basis Data merupakan 

kumpulan dari data yang saling berhubungan antara satu dengan yang lainnya yang 

diorganisasikan berdasarkan skema atau struktur tertentu. 
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Database atau Basis Data juga dapat diartikan sebagai koleksi terorganisir dari data. Data 

tersebut biasanya diselenggarakan untuk dapat model aspek realitas dengan cara yang 

mendukung proses yang sedang membutuhkan. 


