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ABSTRAK

Dalam bidang kecerdasan buatan, komputer dapat meniru kecerdasan manusia dan
melakukan tugas yang biasanya dilakukan oleh manusia. Cabang AI yang disebut
"pandangan komputer" memungkinkan komputer mengidentifikasi dan memproses
objek dalam gambar atau video dengan cara yang mirip dengan apa yang dapat
dilihat oleh manusia. Pose Estimation adalah teknik dalam Computer Vision yang
digunakan untuk mengidentifikasi dan melacak posisi serta orientasi bagian tubuh
manusia. Tarung Derajat, seni bela diri dengan sistem pembelaan diri yang cepat
dan praktis, sering kali dihadiri oleh anggota baru di Universitas Darma Persada
yang belum menguasai gerakan dasar. Untuk memfasilitasi latihan mandiri dan
mempromosikan Tarung Derajat, diperlukan sistem yang mampu mengidentifikasi
dan mengklasifikasikan gerakan bela diri menggunakan teknologi Pose Estimation.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi web yang mampu
mendeteksi dan mengidentifikasi gerakan bela diri Tarung Derajat menggunakan
metode Pose Estimation. Sistem ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa
pemrograman JavaScript, melalui beberapa langkah implementasi utama yaitu
persiapan tools dan library, penyediaan dataset gambar, serta validasi dan evaluasi
keakuratan sistem. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem deteksi gerakan
dapat dibangun dan diimplementasikan dengan baik menggunakan metode Pose
Estimation. Beberapa saran pengembangan lebih lanjut meliputi peningkatan
akurasi deteksi melalui model yang lebih kompleks, diversifikasi aplikasi ke bidang
lain seperti kesehatan dan olahraga, serta pengujian sistem dalam skala besar
dengan berbagai jenis pengguna dan lingkungan berbeda.

Kata Kunci : Artificial Intelligence, Computer Vision, Pose Estimation, Tarung
Derajat
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