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ABSTRAK 

Deteksi abjad Bahasa Isyarat Indonesia (BISINDO) sangat penting untuk 

memfasilitasi komunikasi antara penyandang tunarungu dan masyarakat umum. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan model deep learning menggunakan 

Single Shot Multibox Detector (SSD) untuk mendeteksi abjad BISINDO. 

Metodologi yang digunakan meliputi observasi, wawancara dengan ahli, dan kajian 

literatur. Data dikumpulkan melalui pengamatan langsung dan validasi isyarat 

abjad oleh penyandang disabilitas. Hasil penelitian menunjukkan bahwa model 

SSD yang dikembangkan memiliki akurasi tinggi dalam mendeteksi gerakan tangan 

yang merepresentasikan abjad BISINDO. Implementasi model ini diharapkan dapat 

meningkatkan pemahaman dan penggunaan BISINDO di kalangan masyarakat 

umum, serta berkontribusi pada inklusi sosial bagi penyandang disabilitas 

pendengaran. 

 

Kata Kunci: Deteksi abjad, Bahasa Isyarat Indonesia, BISINDO, Single Shot 

Multibox Detector, deep learning 
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