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ABSTRAK 

Perkembangan Internet of Things (IoT) memungkinkan berbagai perangkat 

terhubung secara nirkabel, termasuk dalam bidang pertanian. Penelitian ini 

berfokus pada perancangan dan pelaksanaan sistem penyiraman otomatis berbasis 

IoT menggunakan Fuzzy Logic metode Tsukamoto untuk tanaman adenium dan 

aglonema di Kios Raja Tanaman Keisha. Metode ini mengoptimalkan penggunaan 

air dengan menggabungkan sensor kelembaban tanah, suhu udara, curah hujan, dan 

flowmeter untuk memantau kondisi lingkungan dan menentukan keputusan 

penyiraman yang tepat. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem dapat 

mendeteksi kondisi lingkungan dengan akurat dan mengurangi risiko stres pada 

tanaman akibat penyiraman yang tidak sesuai, sehingga meningkatkan 

produktivitas dan efisiensi penggunaan air. Implementasi ini berkontribusi pada 

pertanian yang lebih berkelanjutan dan ramah lingkungan di Indonesia. 

 

 

Kata kunci : Penyiraman, Internet Of Things, Fuzzy Logic metode tsukamoto, 

tanaman adenium dan aglonema 
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