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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan menguji sistem tempat 

sampah pintar berbasis Internet of Things (IoT) yang mampu mendeteksi dan 

mengklasifikasikan jenis sampah secara otomatis. Sistem ini menggunakan sensor 

inframerah dan sensor proximity untuk memisahkan sampah menjadi tiga kategori: 

besi, organik, dan anorganik. Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya 

kesadaran masyarakat dalam membuang sampah sesuai dengan jenisnya, yang 

mengakibatkan pencampuran sampah dan menyulitkan proses daur ulang. Dengan 

adanya sistem ini, diharapkan dapat meningkatkan efisiensi pengelolaan sampah 

dan mendukung program daur ulang. Implementasi sistem ini dilakukan di RPTRA 

Pondok Bambu, Jakarta Timur, dan hasilnya menunjukkan bahwa sistem ini dapat 

memantau tingkat kepenuhan tempat sampah secara real-time dan memberikan 

notifikasi ketika tempat sampah penuh. Penggunaan teknologi IoT dalam 

pengelolaan sampah tidak hanya membantu dalam pengelolaan yang lebih efisien 

tetapi juga dapat meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap pentingnya 

pemilahan sampah. Sistem ini berpotensi memberikan dampak positif bagi 

lingkungan dengan mengurangi biaya pengelolaan sampah dan meningkatkan 

tingkat daur ulang. 

. 

Kata Kunci : Daur Ulang; Internet of Things (IoT); Pemilah Sampah; Sensor 

Proximity; Tempat Sampah Pintar. 
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