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ABSTRAK 

 

 
Kehadiran teknologi Internet of Things (IoT) telah membuka peluang baru 

dalam pengembangan sistem deteksi dan mitigasi bencana. Skripsi ini mengusulkan 

dan mengimplementasikan sebuah sistem deteksi banjir dan kebakaran yang 

terintegrasi pada Pasar Family menggunakan konsep IoT. Tujuan utama dari 

penelitian ini adalah untuk meningkatkan respons dan mitigasi terhadap bencana di 

lingkungan pasar tradisional, dengan mengintegrasikan sensor-sensor yang mampu 

mendeteksi kondisi banjir dan kebakaran secara real-time. Metodologi 

pengembangan sistem meliputi tahapan perancangan hardware sensor, 

pemrograman perangkat lunak untuk pengolahan data sensor, serta integrasi dengan 

platform IoT untuk pemantauan dan pengiriman peringatan berupa alarm kepada 

warga sekitar. Penelitian ini berfokus agar sistem mampu mengidentifikasi kondisi 

banjir dan kebakaran dengan tingkat akurasi yang memadai, serta memberikan 

respons cepat untuk meminimalkan kerugian dan risiko bagi para pedagang dan 

pengunjung pasar. Diharapkan bahwa implementasi sistem ini dapat menjadi 

landasan bagi pengembangan solusi serupa di pasar-pasar lainnya, dengan fokus 

pada penerapan teknologi untuk keberlanjutan dan keselamatan komunitas lokal. 

 

Kata kunci: IoT, deteksi banjir, deteksi kebakaran, pasar tradisional, mitigasi 

bencana 
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