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ABSTRAK

Kucing adalah hewan peliharaan yang populer di berbagai kalangan masyarakat
karena mudah dirawat, memiliki tingkah laku yang lucu, dan dapat mengurangi stres
pemiliknya. Namun, pemilik kucing sering kali menghadapi kendala dalam
memberikan makan secara teratur, terutama jika mereka memiliki aktivitas di luar
rumah. Mocca Petshop menyediakan layanan penitipan hewan peliharaan, namun
pemantauan kandang pada layanan tersebut termasuk pemberian makan masih
dilakukan secara manual, yang kurang efektif bagi karyawan. Oleh karena itu,
penelitian 1n1 bertujuan merancang alat pemantauan kandang kucing otomatis termasuk
pemberian pakan otomatis untuk kucing yang dititipkan dengan menggunakan
penjadwalan dan kontrol jarak jauh melalu1 aplikasi Blynk. Alat in1 dilengkapi dengan
sensor Ultrasonik HC-SR04, Load Cell, PIR, DHT22, ESP32-Cam, dan Motor Servo
untuk memastikan pemberian pakan yang tepat. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
sistem 1n1 efektif dalam pemantauan kandang kucing serta memberikan pakan secara
teratur dan memudahkan karyawan dalam pengelolaan kucing yang dititipkan.

Kata Kunci : Pemantauan Kandang Kucing Otomatis, Alat Pember1 Pakan Kucing
Otomatis, ESP32, Blynk, Ultrasonik, Load Cell, PIR, DHT22, ESP32-Cam, Motor
Servo

ABSTRACT

Cats are popular pets among various segments of society due to their easy care,
amusing behavior, and ability to reduce owners' stress. However, cat owners often face
challenges in providing regular feeding, especially if they have activities outside the
home. Mocca Petshop offers pet boarding services, but monitoring the cages, including
feeding, is still done manually, which is less effective for the employees. Therefore, this
study aims to design an automatic cat cage monitoring tool, including automatic
feeding for cats boarded at the pet shop, using scheduling and remote control through
the Blynk application. This tool is equipped with an Ultrasonic Sensor HC-SR04, Load
Cell, PIR, DHT22, ESP32-Cam, and Servo Motor to ensure precise feeding. The study
results indicate that this system is effective in monitoring cat cages, providing
automatic feeding, and facilitating the employees in managing the boarded cats.

Keywords : Automatic Cat Cage Monitoring, Automatic Cat Feeder, ESP32, Blynk,
Ultrasonic, Load Cell, PIR, DHT22, ESP32-Cam, Servo Motor
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