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ABSTRACT 

Di tengah pesatnya kemajuan teknologi, konsep rumah pintar  menjadi 

solusi populer untuk meningkatkan keamanan, kenyamanan, dan efisiensi energi. 

Di Perumahan Permata Benning Residence di Bekasi, Jawa Barat, kebutuhan akan 

sistem otomasi pencahayaan rumah pintar dan sistem keamanan terintegrasi 

menjadi semakin penting. Perumahan modern di kawasan maju ini menghadapi 

tantangan dalam hal keamanan dan pengelolaan energi. Sistem keamanan 

tradisional seringkali tidak memberikan perlindungan yang memadai terhadap 

ancaman seperti kebakaran dan kebocoran gas, dan peralatan yang tidak dikelola 

dengan baik mengakibatkan penggunaan energi yang tidak efisien. Hal ini sering 

terjadi. Warga juga kesulitan memantau dan mengontrol peralatan rumah saat tidak 

berada di rumah. Solusi inovatif yang dapat mengatasi permasalahan tersebut 

adalah sistem otomasi rumah berbasis IoT dengan sistem keamanan terintegrasi 

yang menggunakan sensor gas, suhu, dan kebakaran yang dipadukan dengan 

platform Blynk. Sistem ini memungkinkan penghuni untuk memantau dan 

mengontrol  sistem pencahayaan dan keamanan melalui perangkat pintar dari dalam 

dan luar rumah. Respon cepat terhadap ancaman meningkatkan keamanan rumah, 

dan efisiensi energi  mengurangi tagihan energi dan dampak terhadap lingkungan. 

Integrasi teknologi mutakhir menjadikan rumah  Permata Benning Residence lebih 

aman, nyaman, dan berkelanjutan. Penelitian ini berfokus pada pengembangan alat 

IoT yang berjudul “Perancangan Sistem Otomasi Rumah IoT dengan Sistem 

Keamanan Berbasis Blynk”. 

Kata Kunci : ESP 32, Blynk, Rumah Otomatisasi, Smart Home, IoT, Keamanan 
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ABSTRACT 

In the midst of rapid technological advances, the smart home concept has become 

a popular solution to improve security, comfort and energy efficiency. At Permata 

Benning Residence Housing in Bekasi, West Java, the need for a smart home 

lighting automation system and integrated security system is becoming increasingly 

important. Modern housing in this developed area faces challenges in terms of 

security and energy management. Traditional security systems often do not provide 

adequate protection against threats such as fire and gas leaks, and equipment is 

poorly managed resulting in inefficient energy use. This happens often. Residents 

also have difficulty maintaining and controlling home equipment when they are not 

at home. An innovative solution that can overcome this problem is an IoT-based 

home automation system with an integrated security system that uses gas, 

temperature and fire sensors combined with the Blynk platform. This system allows 

residents to combine and control lighting and security systems via smart devices 

from inside and outside the home. Quick response to threats increases home 

security, and energy efficiency reduces energy bills and environmental impact. The 

integration of the latest technology makes Permata Benning Residence homes safer, 

more comfortable and sustainable. This research focuses on developing an IoT tool 

entitled "Designing an IoT Home Automation System with a Blynk-Based Security 

System". 

Keywords: ESP 32, Blynk, Home Automation, Smart Home, IoT, Security 
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