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ABSTRAK
Perpustakaan merupakan tempat yang krusial untuk pendidikan dan penelitian,
serta memantau jumlah pengunjung dapat memberikan wawasan penting untuk
mengelola sumber daya dan layanan dengan lebih efektif. Bagaimana
mengimplementasikan dan mengoptimalkan arsitektur MobileNet-SSD untuk
mendeteksi pengunjung di perpustakaan SMK Sriwijaya? Dengan fokus pada
kinerja dan efisiensi melalui penggunaan MobileNet-SSD diharapkan bahwa hasil
penelitian ini akan memberikan kontribusi dalam meningkatkan efisiensi
pengelolaan perpustakaan dengan menyediakan informasi yang lebih akurat dan
cepat mengenai penggunaan fasilitas. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
MobileNet-SSD mampu mendeteksi jumlah pengunjung yang keluar dan masuk

sehingga dapat menghitung jumlah pengunjung dengan akurat.

Kata Kunci: Perpustakaan, Deep Learning, MobileNet-SSD
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