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ABSTRAK 

Sebagai tempat ibadah dan tempat kegiatan keagamaan, mushola memainkan peran 

penting dalam kehidupan sehari-hari masyarakat Muslim di Indonesia. Namun, 

mushola baitul ilmi ini pernah mengalami kemalingan kotak amal, yang 

menunjukkan bahwa sistem keamanan harus ditingkatkan. Karena pelaku sering 

kali dapat keluar dari mushola tanpa terdeteksi, penggunaan CCTV saja tampaknya 

tidak cukup untuk mencegah pencurian. Oleh karena itu, tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk menciptakan dan membangun sistem keamanan kotak amal yang lebih 

aman dan cerdas berbasis Internet of Things (IoT). Sistem yang diusulkan akan 

memasukkan kontrol akses untuk mengatur dan mengawasi akses ke kotak amal. 

Pada penelitian ini dilengkapi dengan sensor fingerprint untuk hak akses membuka 

kotak amal yang dimana apabila ingin membuka kotak amal harus sidik jarinya 

sudah di daftarkan. Lalu untuk keamanan menggunakan sensor magnetic switch 

yang dapat mendeteksi apabila kotak amal terbuka dengan jarak 3-15cm yang 

terhubung ke buzzer. Dan untuk menghitung muatan isi kotak amal menggunakan 

sensor ultrasonic dengan mengukur jarak ketinggian dari tutup kotak amal hingga 

dasar kotak amal dan dihitung menggunakan rumus agar menjadi persentase. Lalu 

akan di monitoring menggunakan aplikasi Blynk dan Telegram sebagai notifikasi 

dari sensor. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini mampu meningkatkan 

keamanan dan memberikan kemudahan bagi pengurus mushola dalam 

memonitoring kotak amal. Dengan adanya sistem ini, diharapkan dapat mencegah 

terjadinya pencurian dan memastikan keamanan dana amal yang dikumpulkan. 

 

Kata kunci: Mushola, Kotak amal, Sensor Fingerprint, Sensor Magnetic Switch, 

Sensor Ultrasonic  
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