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ABSTRAK

Keamanan merupakan aspek krusial dalam lingkungan
perusahaan, terutama dalam akses masuk ke area terbatas. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang sistem keamanan pintu otomatis berbasis
Internet of Things (IoT) yang mengintegrasikan teknologi pengenalan
wajah menggunakan metode Viola Jones. Sistem ini dirancang untuk
meningkatkan keamanan di PT. Indovickers Furnitama dengan cara
memastikan hanya individu yang terotorisasi yang dapat mengakses area
terbatas. Metode Viola Jones dipilih karena kemampuannya dalam
mendeteksi wajah dengan cepat dan akurat. Sistem ini terdiri dari
beberapa komponen utama, yaitu kamera, mikrokontroler, dan modul
komunikasi 10T, yang bekerja secara sinergis untuk melakukan verifikasi
identitas pengguna secara real-time. Hasil pengujian menunjukkan
bahwa sistem ini mampu mengenali wajah dengan akurasi tinggi dan
memberikan respons yang cepat dalam membuka atau menutup pintu
otomatis. Dengan implementasi sistem ini, PT. Indovickers Furnitama
dapat meningkatkan level keamanan dan efisiensi dalam manajemen
akses.

Kata kunci : Keamanan Pintu Otomatis, 10T, Pengenalan Wajah, Metode Viola
Jones
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