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ABSTRAK 

 

Penelitian ini mengembangkan model prediksi kelulusan mahasiswa menggunakan 

Convolutional Neural Networks (CNN) berbasis data tanda tangan. Prediksi 

kelulusan di Universitas Darma Persada penting untuk meningkatkan efisiensi 

pendidikan tinggi dan penilaian akreditasi. Data tanda tangan digunakan sebagai 

representasi atribut unik yang mempengaruhi kelulusan tepat waktu. Metodologi 

yang digunakan dalam penelitian ini mencakup berbagai tahap seperti pemahaman 

bisnis, pemahaman data, preprocessing data, pemodelan, evaluasi, dan penyebaran. 

Model CNN dilatih dan dievaluasi menggunakan metrik akurasi, recall, presisi, dan 

F1-score. Hasil pengujian menunjukkan bahwa model kelulusan memiliki akurasi 

terbaik sebesar 65% dan kepribadian sebesar 70%, dengan nilai masing-masing 

recall 65% dan 70%, presisi 66% dan 74%, serta skor F1 64% dan 69% dengan 

akurasi yang memadai. Evaluasi menggunakan matriks konfusi menunjukkan 

kinerja baik dalam membedakan mahasiswa yang lulus tepat waktu dan yang tidak. 

Tanda tangan terbukti sebagai indikator yang cukup konsisten dan dapat 

diandalkan. Penelitian ini membantu perguruan tinggi dan pembimbing akademik 

dalam mendukung keberhasilan akademik mahasiswa. Implementasi model 

diharapkan meningkatkan efisiensi pendidikan tinggi dan mengurangi penurunan 

prestasi akademik. 

 

Kata kunci: prediksi kelulusan, Convolutional Neural Networks, data tanda tangan, 

CRISP-DM, Universitas Darma Persada. 
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