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ABSTRAK 

Pertumbuhan industri peternakan ayam membutuhkan teknologi yang dapat 
meningkatkan efisiensi dan kualitas produksi. Salah satu teknologi yang bisa 
dimanfaatkan adalah Internet of Things (IoT) untuk mengontrol dan memonitoring 
inkubator penetas telur. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang serta 
membangun sistem kontrol dan monitoring berbasis IoT pada inkubator penetas 
telur. Metode yang digunakan melibatkan perancangan sebuah perangkat keras 
yang terdiri dari sensor suhu dan kelembapan, aktuator untuk mengatur suhu dan 
kelembapan, serta mikrokontroler sebagai otak dari sistem. Perangkat lunak 
dikembangkan untuk mengontrol serta memonitoring parameter lingkungan 
inkubator secara real time melalui jaringan internet. Hasil dari pengujian 
menunjukkan bahwa sistem yang telah dibangun dapat mengontrol suhu dan 
kelembapan inkubator dengan baik dan memberikan informasi kepada pengguna 
melalui platform IoT yang digunakan yaitu Blynk. Oleh karena itu, sistem ini 
membantu para peternak untuk memantau kondisi inkubatornya dengan lebih 
efektif dan efisien. Secara singkat, pengembangan sistem kontrol dan monitoring 
inkubator berbasis IoT dapat meningkatkan produktivitas peternakan ayam 
menggunakan teknologi terintegrasi yang dapat diakses dari jarak jauh. 

 

Kata Kunci : Arduino Uno, Inkubator Penetas Telur, Internet of Things, 
NodeMCU ESP8266 
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