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ABSTRAK 

Fokus penelitian ini adalah sistem laundry otomatis yang berbasis Internet of 

Things (IoT) yang dimaksudkan untuk memecahkan masalah perusahaan laundry 

yang tidak efisien. Sensor hujan, cahaya, dan sensor menggunakan mikrokontroler 

ESP32 untuk mendeteksi perubahan lingkungan dan menyesuaikan rana. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa sistem ini beroperasi dengan baik dalam cuaca 

panas dan hujan, serta memiliki kemampuan untuk mengirimkan data ke database 

MySQL menggunakan ESP32. Diharapkan bahwa sistem ini akan meningkatkan 

produktivitas industri laundry dan membantu perkembangan teknologi Internet of 

Things. Metode prototipe digunakan dalam penelitian ini untuk mengubah sistem 

yang terdiri dari perangkat lunak (seperti Arduino IDE dan PHP) dan perangkat 

keras (seperti ESP32, motor stepper, dan sensor kelembaban). Selain itu, sistem 

diperbarui dengan aplikasi web yang memungkinkan pengguna memantau jemuran 

secara online. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem jemuran otomatis 

berbasis Internet of Things dapat meningkatkan efisiensi pengeringan pakaian dan 

memberikan kontribusi yang signifikan untuk menangani masalah cuaca hujan. 

Kata Kunci: Laundry, Internet Of Things, Sensor Hujan, ESP32  
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ABSTRACT 

The focus of this research is an automated laundry system based on the Internet of 

Things (IoT) that is intended to solve the problem of inefficient laundry companies. 

Rain, light, and sensor sensors use an ESP32 microcontroller to detect 

environmental changes and adjust the shutter. The results show that the system 

operates well in hot and rainy weather, and has the ability to transmit data to a 

MySQL database using ESP32. It is expected that this system will increase the 

productivity of the laundry industry and help the development of Internet of Things 

technology. The prototyping method is used in this research to transform the system 

consisting of software (such as Arduino IDE and PHP) and hardware (such as 

ESP32, stepper motor, and humidity sensor). In addition, the system is updated with 

a web application that allows users to monitor the clothesline online. The results 

show that the Internet of Things-based automatic clothesline system can improve 

the efficiency of drying clothes and make a significant contribution to dealing with 

the problem of rainy weather. 

Keywords: Laundry, Internet Of Things, Rain Sensor, ESP32 
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