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ABSTRAK

Tim Pengurus Besar Jujitsu Indonesia Kota Bekasi adalah Tim yang
dipercayai oleh KONI Kota Bekasi untuk membina atlet-atlet jujitsu untuk
dipersiapkan dan dipertandingkan di ajang Pekan Olahraga Provinsi (PORPROV)
di setiap tahunnya. Sistem pertandingan dalam Jujitsu terbagi menjadi dua (Ne-
waza dan Fighting). Permasalahan yang terjadi selama pembinaan adalah tidak
stabilnya performa dari atlet yang dibina mulai dari fisik, teknik dan kedisiplinan.
Ketidakstabilan ini disebabkan tidak adanya pencatatan dan penilaian yang
dilakukan dengan jelas, menjadikan tidak terpantaunya performa atlet yang
sebenarnya. Dengan permasalahan tersebut peneliti bertujuan untuk membuat
sebuah rancangan sistem informasi penilaian performa atlet binaan pada tim
pengurus besar jujitsu kota Bekasi agar membantu para pelatih untuk menilai atlet
dengan penilaian yang jelas, dan terpantaunya performa atlet dengan indikator
penilaian yang jelas, sehingga atlet dapat mencapai target performa yang harus
dicapai agar bisa meningkatkan kualitas mereka saat bertanding.

Kata Kunci (Atlet, Jujitsu, Performa, Penilaian)
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a.

DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

F R

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor tidak
terbatas pada jika  sistem
berkomunikasi dengan aplikasi lain dan

manusia,

meminta input atau memberikan output,
maka aplikasi tersebut juga dapat dianggap
sebagai actor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada elemen mandiri (independent)
mempengaruhi elemen yang bergantung
pada elemen yang tidak mandiri
(independent).

Association

Asosiasi digunakan untuk menghubungkan
dengan Asosiasi
digambarkan = dengan  garis  yang
menghubungkan antara Actor dengan Use

actor use case.

Case.

System
Boundary

Menentukan paket yang menampilkan
sistem secara terbatas.

e

2
A

o

Use Case

Kasus penggunaan deskripsi dari urutan
tindakan yang dilakukan oleh sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi
suatu actor.

<<include>>

Include

Melakukan apa yang harus dilakukan agar
sebuah event dapat terjadi, dimana sebuah
use case adalah bagian dari use case
lainnya.

<<extend>>

Extend

Menentukan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber

pada suatu titik tertentu.
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b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
State dari sistem yang
1 @ Action mencerminkan eksekusi dari suatu
aksi
) . Initial Node B.again.lana objek dibentuk atau
diawali.
Activity Final . . e
3 @ Node Bagaimana objek diakhiri
4 <> L) Pilihan untuk mengambil
R keputusan dan diakhiri kondisi
Sebuah kejadian yang memicu
5 Transition sebuah state objek dengan cara

memperbaharui satu atau lebih
nilai atributnya
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