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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk membandingkan kinerja metode Recurrent Neural Network 

(RNN) dan Long Short Term Memory (LSTM) dalam memprediksi penjualan produk 

kopi. Prediksi penjualan merupakan salah satu aspek penting dalam strategi bisnis yang 

dapat membantu perusahaan dalam mengatur stok, merencanakan produksi, dan 

mengoptimalkan pemasaran. Dataset yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari data 

penjualan produk kopi harian selama periode tertentu. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa metode LSTM memiliki kinerja yang lebih baik dibandingkan dengan RNN dalam 

hal akurasi prediksi penjualan produk kopi. LSTM mampu menangkap pola-pola 

kompleks dalam data penjualan yang tidak dapat ditangani dengan baik oleh RNN. 

Meskipun waktu pelatihan LSTM lebih lama dibandingkan dengan RNN, peningkatan 

akurasi yang diperoleh membuat LSTM menjadi pilihan yang lebih efektif untuk prediksi 

penjualan produk kopi. Penelitian lebih lanjut dapat dilakukan dengan menggabungkan 

LSTM dengan teknik lain seperti Attention Mechanism untuk meningkatkan kinerja 

prediksi lebih lanjut. 

 

Kata Kunci : Prediksi Penjualan, Recurrent Neural Network, Long Short Term Memory, 

Website 
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