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ABSTRAK  
  

Nama   : Yoel Firman Sitorus  

NIM   : 2020110183  

Program Studi  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang  

Judul                             : Respon Mahasiswa Bahasa dan Kebudayaan Jepang  

Universitas Darma Persada Angkatan 2020 Terhadap Anime  

SpyxFamily (Season 1)  Untuk Membantu Memahami Bahasa 

Jepang.  

  

Bahasa Jepang semakin berkembang pesat karena sebagian besar kalangan pecinta pop 

culture anime adalah pelajar. Peran anime dapat  menjadi salah satu cara membantu 

mahasiswa memahami bahasa Jepang untuk berlatih komunikasi dan mempelajari 

budaya Jepang. Tujuan dari penelitian adalah menganalisa seberapa tinggi tingkat 

kemampuan dan tingkat penggunaan anime SpyxFamily sebagai media alternatif 

pembelajaran. Anime SpyxFamily menceritakan seorang mata-mata yang membuat 

keluarga palsu demi menuntaskan misi besarnya. Metode penelitian ini menggunakan 

metode Kualitatif Deskriptif Analisis pengumpulan data dilakukan melalui penyebaran 

angket. Hasil pada penelitian ini, ketertarikan para responden terhadap penggunaan 

anime SpyxFamily sebagai alat bantu belajar Bahasa Jepang terbilang sangat besar 

karena memiliki tingkat efektivitas yang cukup tinggi terhadap peningkatan 

pemahaman bahasa Jepang dalam melatih pendengaran dan melatih pelafalan saat 

berbicara.   
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概要  

    

学生氏名    : ヨエル・ファーマン・シトルス  

学生番号    : 2020110183  

学部学科    : 日本語学科  

  題名  
 

:日本語と日本文化学生の日本語理解に役立つアニメ「ス 

パイフ  ァミリー」（シーズン 1）に対する 2020 年ダルマ

ペルサダ大学日本文学学生の反応。  

  

日本語が急速に発展しているのは、アニメ・ポップカルチャー愛好家のほとん

どが学生だからだ。アニメの役割は、学生が日本語を理解し、コミュニケーシ

ョンの練習をしたり、日本文化を学んだりするための方法の一つになり得る。

本研究の目的は、代替学習メディアとしてのアニメ「スパイ×ファミリー」の

能力レベルと利用レベルを分析することである。SpyxFamily アニメは、スパイ

が大きな任務を遂行するために偽の家族を作るという物語である。 

本研究では、記述的質的方法を用い、質問票を配布してデータ収集を行う。本

研究の結果、回答者の SpyxFamily アニメの日本語学習ツールとしての利用に

対する関心は、ヒアリングの訓練や会話時の発音の練習など、日本語の理解力

を高める効果が高いことから、かなり大きいことがわかった。  

  

キーワード 使い方、反応、アニメ、スパイ×家族、理解力。  
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