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ABSTRAK 

 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan sistem kebun pintar 

menggunakan platform Blynk Internet of Things (IoT) guna memfasilitasi 

pemantauan dan pengendalian tanaman secara otomatis. Metode yang digunakan 

melibatkan pengembangan perangkat keras yang terhubung dengan sensor-sensor 

lingkungan dan aktuator-aktuator untuk mengukur serta mengatur parameter- 

parameter yang mempengaruhi pertumbuhan tanaman. Sistem ini dirancang untuk 

memungkinkan pengguna memantau kondisi lingkungan seperti kelembaban tanah, 

suhu udara, dan kelembaban udara, serta mengontrol penyiraman tanaman secara 

otomatis berdasarkan data yang terkumpul. Melalui penggunaan platform Blynk, 

data yang terkumpul dapat diakses secara real-time melalui perangkat seluler, 

memungkinkan pengguna untuk memantau dan mengendalikan kondisi lingkungan 

tanaman dari jarak jauh. Penelitian ini diharapkan dapat berkontribusi dalam 

pengembangan sistem pertanian pintar yang efisien dan berkelanjutan, serta 

memfasilitasi pertumbuhan tanaman dengan optimal melalui penggunaan teknologi 

IoT. 

Kata Kunci : Smart Garden, Blynk IoT, Monitoring Tanaman, Sensor Kelembaban 

Udara, Sensor Kelembaban Tanah. 
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ABSTRACT 

 

 

This research aims to implement a smart garden system using the Blynk Internet of 

Things (IoT) platform to facilitate automatic monitoring and control of plants. The 

method used involves developing hardware connected to environmental sensors and 

actuators to measure and regulate parameters that influence plant growth. This 

system is designed to allow users to monitor environmental conditions such as soil 

moisture, air temperature, and air humidity, as well as automatically control plant 

watering based on the collected data. Through the use of the Blynk platform, 

collected data can be accessed in real-time via mobile devices, allowing users to 

remotely monitor and control plant environmental conditions. It is hoped that this 

research can contribute to the development of an efficient and sustainable smart 

agricultural system, as well as facilitating optimal plant growth through the use of 

IoT technology. 

Keywords : Smart Garden, Blynk IoT, Plant Monitoring, Air Humidity Sensor, Soil 

Moisture Sensor. 
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