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ABSTRAK 

Kecelakaan lalu lintas sering terjadi di banyak negara, termasuk Indonesia, dengan 

148.307 kasus tahun 2023 yang menyebabkan 27.000 kematian, 2.114 luka berat, dan 

1.478 luka ringan Kantuk saat mengemudi menjadi penyebab utama kecelakaan karena 

menurunkan kewaspadaan dan konsentrasi pengemudi. Untuk mencegah hal ini, 

diperlukan sistem deteksi Kantuk real-time menggunakan IoT dan Raspberry Pi yang 

akurat, efisien, dan tidak mengganggu keselamatan pengemudi. Penelitian berfokus 

pada teknik elektro dan teknologi informasi, penerapan IoT dan komputasi edge dalam 

keselamatan otomotif. Penelitian terapan ini bertujuan mengembangkan solusi praktis 

untuk kendaraan roda empat. Bersifat eksperimental, penelitian ini melibatkan desain, 

pengembangan, dan pengujian sistem pendeteksi Kantuk menggunakan perangkat 

keras dan lunak. Tujuannya adalah menciptakan sistem real-time yang efektif dalam 

mendeteksi Kantuk pengemudi dan meningkatkan keselamatan saat berkendara. Hasil 

penelitian ini menunjukkan bahwa sistem pendeteksi Kantuk menggunakan teknologi 

Internet of Things (IoT) dan platform Raspberry Pi memiliki potensi besar untuk 

meningkatkan keselamatan pengemudi dalam kondisi lalu lintas perkotaan yang padat. 

Penelitian ini mengembangkan sistem pendeteksi Kantuk real-time dengan alarm untuk 

kendaraan roda empat menggunakan IoT dan Raspberry Pi. Menggunakan Dlib, sistem 

ini menerapkan EAR dan MAR untuk mengidentifikasi tanda-tanda Kantuk pada 

pengemudi dengan tingkat akurasi tinggi. Pengujian menunjukkan sistem efektif dalam 

memberikan peringatan saat pengemudi menunjukkan gejala Kantuk, meningkatkan 

keselamatan dengan mengurangi risiko kecelakaan. 

Kata Kunci : Kantuk saat mengemudi, Sistem deteksi Kantuk real-time, IoT, 

Raspberry Pi, Dlib 
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ABSTRACT 

Traffic accidents are common in many countries, including Indonesia, with 148,307 

cases in 2023 causing 27,000 deaths, 2,114 serious injuries, and 1,478 minor injuries 

Drowsiness while driving is a major cause of accidents because it lowers driver 

alertness and concentration. To prevent this, a real-time drowsiness detection system 

using IoT and Raspberry Pi is needed that is accurate, efficient, and does not interfere 

with driver safety. The research focuses on electrical engineering and information 

technology, the application of IoT and edge computing in automotive safety. This 

applied research aims to develop practical solutions for four-wheeled vehicles. 

Experimental in nature, the resEARch involves the design, development and testing of 

a drowsiness detection system using Hardware and Software. The goal is to create a 

real-time system that is effective in detecting driver drowsiness and improving safety 

while driving. The results of this study show that a drowsiness detection system using 

Internet of Things (IoT) technology and the Raspberry Pi platform has great potential 

to improve driver safety in heavy urban traffic conditions. This study develops a real-

time drowsiness detection system with alarms for four-wheeled vehicles using IoT and 

Raspberry Pi. Using Dlib, the system applies EAR and MAR to identify signs of 

drowsiness in drivers with a high degree of accuracy. Tests show the system is effective 

in providing alerts when drivers show symptoms of drowsiness, improving safety by 

reducing the risk of accidents. 

Keywords: Drowsiness while driving, Real-time drowsiness detection system, IoT, 

Raspberry Pi, Dlib  
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