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ABSTRAK 

 

Pencemaran air di Indonesia terus meningkat setiap tahunnya, mengakibatkan 

berkurangnya sumber air yang layak untuk dikonsumsi. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan sistem pemantauan kualitas air menggunakan ESP32 

dengan metode Fuzzy Logic Sugeno berbasis Internet of Things (IoT). Sistem ini 

dirancang untuk memantau parameter pH, TDS, suhu dan kekeruhan air secara real-

time, dengan fokus utama pada pH dan TDS sebagai parameter penentu kualitas air 

di PAMSIMAS. Data dari sensor diproses oleh ESP32 dan dikirim ke platform 

Blynk dan web server monitoring kualitas air untuk visualisasi dan kontrol pompa 

otomatis. Sistem ini juga dilengkapi dengan notifikasi melalui aplikasi Blynk jika 

kualitas air terdeteksi buruk. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem ini efektif 

dalam memantau kualitas air dan memberikan notifikasi secara real-time, sehingga 

dapat mencegah konsumsi air tercemar. 

 

Kata Kunci : Kualitas Air, Pencemaran Air, IoT, Fuzzy Logic Sugeno, ESP32, 

Blynk 
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ABSTRACT 

 

Water pollution in Indonesia continues to increase every year, resulting in a 

reduction in water sources suitable for consumption. This research aims to develop 

a water quality monitoring system using ESP32 with the Fuzzy Logic Sugeno 

method based on the Internet of Things (IoT). This system is designed to monitor 

pH, TDS, temperature and water turbidity parameters in real-time, with the main 

focus on pH and TDS as determining parameters for water quality in PAMSIMAS. 

Data from the sensors is processed by the ESP32 and sent to the Blynk platform 

and water quality monitoring web server for visualization and automatic pump 

control. This system is also equipped with notifications via the Blynk application if 

the water quality is detected to be poor. Test results show that this system is effective 

in monitoring water quality and providing real-time notifications, thereby 

preventing the consumption of polluted water. 

 

Keywords : Water Quality, Water Pollution, IoT, Sugeno Fuzzy Logic, ESP32, 

Blynk  
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