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ABSTRAK 
 

Perkembangan pesat teknologi telah membawa kita memasuki era Internet of Things 

(IoT), di mana berbagai perangkat dapat saling berkomunikasi melalui koneksi 

internet yang terus terhubung. IoT memungkinkan identifikasi dan koordinasi antara 

perangkat, serta menawarkan fungsi tambahan yang memperkaya pengalaman 

pengguna. Dalam dunia pendidikan, integrasi IoT di ruang kelas modern dapat 

menyediakan fasilitas yang memudahkan aktivitas siswa dan pengajar. Namun, 

tantangan dalam manajemen pembelajaran di ruang kelas tetap ada, terutama dalam 

penghematan energi dan keamanan. Banyak institusi pendidikan masih menghadapi 

masalah seperti lampu dan pendingin udara yang dibiarkan menyala tanpa 

pengawasan, serta pintu kelas yang tidak terkunci, mengakibatkan pemborosan 

energi dan risiko keamanan. Penelitian ini menyoroti peran Smart Classroom sebagai 

solusi untuk mengatasi masalah tersebut. Smart Classroom menawarkan otomatisasi 

peralatan elektronik, optimalisasi penggunaan energi listrik melalui pengaturan 

lampu dan kipas, serta peningkatan keamanan dengan sistem penguncian pintu yang 

otomatis. Implementasi Smart Classroom menggunakan teknologi IoT di Fartian 

Bimbel bertujuan untuk meningkatkan efisiensi energi, keamanan, dan kenyamanan 

di ruang kelas, sekaligus mendukung proses pembelajaran yang lebih efektif dan 

interaktif. Penelitian ini merancang dan mengimplementasikan sistem Smart 

Classroom di Fartian Bimbel, yang mencakup otomatisasi lampu dan kipas 

berdasarkan aktivitas pembelajaran serta pengunci pintu otomatis yang dioperasikan 

melalui pemindai kartu. Sistem ini juga mendukung monitoring melalui website 

untuk mengetahui riwayat penggunaan kelas. Diharapkan, implementasi ini dapat 

mengurangi konsumsi listrik dan meningkatkan keamanan kelas, serta memberikan 

kontribusi positif dalam pengembangan teknologi pendidikan melalui penerapan IoT 

di lingkungan pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Internet of Things (IoT), Smart Classroom, otomatisasi, efisiensi energi, 

keamanan kelas, teknologi pendidikan, Fartian Bimbel. 
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