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ABSTRAK 

Judul       : Desain Karakter Oda Nobunaga dalam Game FGO Tinjauan 

Semiotika Roland Barthes 

Nama             : Muhammad Sergi Maulana 

NIM               : 2019110229 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis desain karakter Oda Nobunaga dalam 

permainan Fate/Grand Order (FGO) menggunakan pendekatan semiotika Roland 

Barthes. FGO, sebagai bagian dari waralaba Fate yang populer, menghadirkan 

karakter-karakter dari sejarah, mitos, dan legenda dengan adaptasi yang unik, 

termasuk Oda Nobunaga. Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif 

dengan pendekatan deskriptif-analitis. Data utama yang dianalisis adalah desain 

karakter Oda Nobunaga dalam FGO dengan teori semiotika Roland Barthes 

Denotasi, Konotasi, dan Mitos. Dari hasil analisis semiotik, makna yang terkandung 

dalam desain karakter Oda Nobunaga dalam FGO masih cukup dekat dengan 

sejarah aslinya. Meskipun ada inovasi dan modifikasi untuk menyesuaikan dengan 

konteks game, esensi dari karakter ini tetap dipertahankan, memberikan 

penghormatan pada sosok sejarah aslinya. 

 

Kata Kunci : Semiotika, Desain Karakter, Oda Nobunaga 
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概要 

タイトル : FGO ゲームにおける織田信長のキャラクターデザイン ロラ

ン・バルトの記号論的考察 

氏名 : ムハンマド・セルギ・マウラナ 

学生番号 : 2019110229 

専攻 : 日本語・日本文化プログラム 

 

この研究は、Fate/Grand Order（FGO）というゲームにおける織田信長の

キャラクターデザインを、ロラン・バルトの記号論を用いて分析すること

を目的としている。FGO は、人気のある「Fate」フランチャイズの一部で

あり、歴史、神話、伝説からのキャラクターを独自にアダプトして登場さ

せており、織田信長もその一つである。使用する研究方法は、質的研究で

あり、記述的-分析的なアプローチである。主に分析するデータは、FGO

における織田信長のキャラクターデザインであり、それをロラン・バルト

の記号論である「デノタシオン」、「コノタシオン」、そして「ミトス」を

用いて分析する。記号論的分析の結果、FGO における織田信長のキャラク

ターデザインに込められた意味は、元の歴史とかなり近いものであること

が分かる。ゲームの文脈に合わせるための革新や修正はあるものの、この

キャラクターの本質は維持されており、歴史上の人物への敬意が払われて

いる。 

キーワード：記号論、キャラクターデザイン、織田信長 
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