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ABSTRAK

Judul : Desain Karakter Oda Nobunaga dalam Game FGO Tinjauan
Semiotika Roland Barthes

Nama : Muhammad Sergi Maulana

NIM 2019110229

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis desain karakter Oda Nobunaga dalam
permainan Fate/Grand Order (FGO) menggunakan pendekatan semiotika Roland
Barthes. FGO, sebagai bagian dari waralaba Fate yang populer, menghadirkan
karakter-karakter dari sejarah, mitos, dan legenda dengan adaptasi yang unik,
termasuk Oda Nobunaga. Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif
dengan pendekatan deskriptif-analitis. Data utama yang dianalisis adalah desain
karakter Oda Nobunaga dalam FGO dengan teori semiotika Roland Barthes
Denotasi, Konotasi, dan Mitos. Dari hasil analisis semiotik, makna yang terkandung
dalam desain karakter Oda Nobunaga dalam FGO masih cukup dekat dengan
sejarah aslinya. Meskipun ada inovasi dan modifikasi untuk menyesuaikan dengan
konteks game, esensi dari karakter ini tetap dipertahankan, memberikan
penghormatan pada sosok sejarah aslinya.

Kata Kunci : Semiotika, Desain Karakter, Oda Nobunaga
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