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ABSTRAK

Dalam upaya meningkatkan keselamatan dan kenyamanan pengguna jalan di Kota
Bekasi, deteksi dini terhadap jalan berlubang menjadi suatu kebutuhan yang mendesak.
Teknologi deep learning telah menunjukkan potensinya dalam bidang deteksi objek,
salah satunya melalui model YOLOvVS (You Only Look Once version §). Penelitian ini
bertujuan untuk mengimplementasikan dan mengevaluasi kinerja YOLOvS dalam
mendeteksi jalan berlubang di berbagai kondisi jalan dan cuaca di Kota Bekasi. Model
YOLOvS dipilih karena kemampuannya dalam memberikan hasil deteksi secara real-
time dengan tingkat akurasi yang cukup tinggi. Data pelatihan yang digunakan
mencakup citra jalan berlubang yang diambil dari dataset publik dan juga dataset
instansi terkait, yang kemudian dianalisis. Hasil pengujian menunjukkan bahwa model
YOLOv8 mampu mendeteksi jalan berlubang dengan tingkat akurasi mAP di atas 70%,
serta memiliki kecepatan pemrosesan yang memenuhi syarat untuk diaplikasikan
dalam sistem pemantauan jalan secara langsung. Implementasi teknologi ini
diharapkan dapat membantu pemerintah Kota Bekasi dalam melakukan pemeliharaan
jalan yang lebih efisien dan proaktif, sehingga mengurangi risiko kecelakaan dan
meningkatkan kualitas infrastruktur jalan.

Kata Kunci: YOLOVS, deteksi jalan berlubang, deep learning, Kota Bekasi, deteksi
objek, keselamatan jalan
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