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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem pendukung 

keputusan (SPK) berbasis mobile guna membantu pengguna dalam memilih café 

atau coffee shop di Jakarta dengan menerapkan metode Multi-Attribute Border 

Approximation (MABAC). Metode MABAC digunakan untuk menangani proses 

pemilihan café atau coffee shop berdasarkan beberapa kriteria, seperti jarak, harga, 

dan fasilitas. Sistem ini dibangun menggunakan framework Flutter, yang dirancang 

untuk perangkat mobile android. Pengguna dapat menentukan preferensi mereka 

untuk setiap kriteria, dan sistem akan memberikan rekomendasi berdasarkan nilai 

yang dihitung menggunakan metode MABAC. Pada tahap awal, dilakukan 

pengumpulan data melalui kuesioner untuk memahami preferensi pengguna 

terhadap kriteria yang digunakan dalam sistem. Selanjutnya, perhitungan dengan 

metode MABAC diterapkan pada data yang terkumpul untuk memperoleh skor 

relatif dari masing-masing alternatif café atau coffee shop. Hasil akhir dari sistem 

ini berupa rekomendasi café atau coffee shop yang sesuai dengan preferensi 

pengguna. Diharapkan sistem ini dapat memudahkan pengguna dalam memilih 

tempat terbaik untuk menikmati kopi atau minuman favorit di Jakarta. 

 

Kata kunci: MABAC, Mobile, SPK, Firebase, Flutter, Café, Coffeeshop 
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