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ABSTRAK 

 

Sistem penyiraman tanaman otomatis berbasis Internet of Things (IoT) yang 

menggunakan berbagai sensor untuk mengoptimalkan pertumbuhan tanaman hias di 

toko "Hankam Gardenia". Sistem ini memanfaatkan sensor kelembapan tanah (pH), 

suhu (DHT11), dan intensitas cahaya yang dihubungkan dengan mikrokontroler 

ESP8266 untuk memantau kondisi lingkungan sekitar tanaman. Dalam penelitian ini, 

perangkat keras yang digunakan mencakup laptop dengan sistem operasi Windows 11 

dan berbagai software pendukung seperti Apache, MySQL, dan PHP. Implementasi 

sistem ini meliputi pembuatan Aplikasi Web Garden+ untuk memantau data sensor 

secara real-time dan mengendalikan pompa air berdasarkan tingkat kelembapan tanah. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem dapat mendeteksi kelembapan tanah, suhu, 

dan intensitas cahaya dengan akurat serta mengontrol pompa air secara otomatis. Saat 

kelembapan tanah di bawah 50% pompa akan menyiram tanaman, sebaliknya jika di 

atas 50% pompa akan berhenti. Penambahan sensor intensitas cahaya dan motor servo 

untuk atap otomatis memberikan perlindungan tambahan terhadap tanaman dari 

perubahan cuaca mendadak seperti hujan, sehingga tanaman dapat tumbuh lebih 

optimal. Penelitian ini juga melakukan perbandingan dengan sistem terdahulu yang 

tidak menggunakan sensor intensitas cahaya, menunjukkan peningkatan efisiensi dan 

efektifitas sistem penyiraman otomatis. 

 

 

Kata Kunci : ESP8266, Internet of Things (IoT), sensor kelembapan tanah, sensor 

suhu, sensor intensitas cahaya. 
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ABSTRACT 

 

This research focuses on the development of an Internet of Things (IoT)-based 

automatic plant watering system that utilizes various sensors to optimize the growth of 

ornamental plants at the "Hankam Gardenia" store. The system employs soil moisture 

(pH), temperature (DHT11), and light intensity sensors connected to an ESP8266 

microcontroller to monitor the environmental conditions surrounding the plants. The 

hardware setup includes a laptop running Windows 11 and various supporting 

software such as Apache, MySQL, and PHP. The implementation involves the 

development of a web application called Garden+ to monitor sensor data in real-time 

and control the water pump based on soil moisture levels. Testing results demonstrate 

that the system accurately detects soil moisture, temperature, and light intensity and 

automatically controls the water pump. When soil moisture falls below 50%, the pump 

activates to water the plants; conversely, when the moisture level exceeds 50%, the 

pump ceases operation. The addition of a light intensity sensor and a servo motor for 

an automatic roof provides additional protection to the plants from sudden weather 

changes, such as rain, ensuring more optimal plant growth. This study also compares 

the current system with a previous version that did not include a light intensity sensor, 

showing improved efficiency and effectiveness of the automatic watering system. 

 

Keywords: ESP8266, Internet of Things (IoT), light intensity sensor, soil moisture 

sensor, temperature sensor. 
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