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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun prototipe pengering 

ikan asin berbasis Internet of Things (IoT) yang dapat meningkatkan efisiensi 

proses pengeringan. Pengeringan ikan asin merupakan metode pengawetan yang 

penting, namun seringkali terhambat oleh ketergantungan pada kondisi cuaca, 

terutama di musim hujan. Prototipe ini menggunakan sensor DHT 22 mendeteksi 

suhu dan kelembapan dalam ruang pengering, sensor Load Cell untuk mengetahui 

berat ikan selama proses pengeringan ikan asin, Blower untuk meratakan suhu 

panas dalam mesin pengering yang dihasilkan oleh heater, serta dilengkapi 

dengan sistem pemanas menggunakan heater yang dapat diatur secara otomatis. 

Data yang diperoleh dari sensor dapat diakses dan dikendalikan melalui aplikasi 

blynk yang terhubung dengan smartphone, memungkinkan pengguna untuk 

memantau dan mengatur proses pengeringan dari jarak jauh. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa suhu pada proses pengeringan berbasis IoT ini mampu 

menghasilkan proses pengeringan ikan asin selama 3 jam, sehinga lebih efisien 

dibandingkan dengan metode tradisional, dengan kelembapan akhir yang sesuai 

untuk ikan asin yang berkualitas. Dengan demikian, inovasi ini tidak hanya 

meningkatkan efisiensi tetapi juga menjaga kualitas produk ikan asin. Penelitian 

ini diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi nelayan dan produsen ikan asin 

dalam meningkatkan produktivitas dan kualitas produk mereka. 

Kata kunci: Aplikasi Blynk, Blower, DHT 22, Internet of Things,Load Cell, 

Heater, Pengering Ikan Asin. 
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ABSTRACT 

This research aims to design and build a prototype of an Internet of Things (IoT)- based 

salted fish dryer that can improve the efficiency of the drying process. Drying salted fish 

is an important preservation method, but it is often hampered by dependence on weather 

conditions, especially in the rainy season. This prototype uses a DHT 22 sensor to detect 

temperature and humidity in the drying chamber, Load Cell sensor to determine the 

weight of the fish during the drying process of salted fish, Blower to even out the hot 

temperature in the drying machine generated by the heater, and equipped with a heating 

system using a heater that can be adjusted automatically. The data obtained from the 

sensor can be accessed and controlled through the blynk app connected to the 

smartphone, allowing users to monitor and manage the drying process remotely. The test 

results show that the temperature in this IoT-based drying process is able to produce a 

salted fish drying process for 3 hours, so it is more efficient compared to traditional 

methods, with a final humidity that is suitable for quality salted fish. Thus, this innovation 

not only increases efficiency but also maintains the quality of salted fish products. This 

research is expected to contribute to fishermen and salted fish producers in increasing 

productivity and quality of their products. 

Keywords: Salted Fish Dryer, Internet of Things, DHT 22, Load Cell, Heater, Blower, 

Blynk App. 
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